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Resumo

O objetivo deste trabalho é demonstrar um modulo de congrgle-
renciamento de eventos como ferramenta auxiliar para Eazxo
tualizado na necessidade atual do curso de pés graduag@&ensu
em Administracdo de Redes Linux da Universidade Federahdeak
em adicao ao sistentaduc@re
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Capitulo 1

Introducao

Em tempos contemporaneos, a educacao a distancia (EaD)eveto praticada
por diversos setores da sociedade em ambito mundial. Os mt#iaados para
atingir o educando estéo diretamente relacionados conctasldgias presentes
em cada época da histéria onde a EaD esta sendo praticada.

Com o0 avanc¢o da tecnologia nas Ultimas décadas, o adveritdedaet e seus
varios servicos, vem cada dia mais ser importante meio degicagao a servigo
da Educacéo a Distancia. Mediante esse fato, houve o surgima grande teia
de diversos ambientes virtuais de apoio ao ensino a distémisi comoTeIEduH,
Selﬂ WebLearE, Manhattaﬂ, entre outrds

Por ambientes virtuais entendem-se sistemas de infommatidizados através
de redes de computadores, que buscam unir professoresos &baalizados em
quaisquer partes do planeta possibilitando a troca denmapdes, o direciona-
mento e a organizacdo do aprendizado. Essa tentativa déastnto de distan-
cias pode ser melhor percebida na modalidade de Educac&iéacia mediada
pelalnternet também conhecida por educagidine

Em grande parte esses ambientes néo estdo completameraepdos ou ndo sao
apropriados para atender as necessidades de instituigbtloras dessa modali-
dade de educacé&o de acordo com as disposicdes previstgsstegbo e diretrizes
educacionais. Os itens que precisam ser mais trabalhatfusligados a ferra-
mentas que facilitem as atividades de coordenadoria e &lragéio dos cursos.

TelEduc- http://teleduc.nied.unicamp.br/teleduc/

2SERF- http://serfsoft.com/

SWebLearn http://www.webconsult.com.br/solucoes/weblearn/
4Manhattan- http://manhattan.sourceforge.net/

SVer Anexo B



Nesse sentido, varias ferramentas como controles de b®rdmotas, etc. estdo
sendo desenvolvidas para serem incorporadas nesses taabietuais. Seu obje-
tivo € suprir, ndo somente as necessidades de recursosipartas aprendizagem,
mas também permitir varios controles administrativos el@&eacos do aluno du-
rante a realizacdo de cursos ofertados pela modalioialitee de Educacgéo a Dis-
tancia.

O curso de p6s graduacdato sensuAdministracdo de Redes Linux (AFﬁ_)é

um curso oferecido na modalidade de Eafline Tem como metodologia a dis-
ponibilizag&do dos recursos de aprendizagem, administragordenacgéo, tanto
online (através de conexdo do computador via Internet) quefflioe Esses re-
cursos sao tanto para alunos quanto para professores ecadales.

Em (UCHOA; UCHOA, [2004) pode-se obter uma descricdo mais detalhada da me-
todologia do curso ARL, onde o destaque para a comunicaiffitee a distancia
esta na utilizacdo de material impresso (apostilas),daiilés a distancia (avalia-
¢Bes), materiais tecnoldgicos e informaticos (CD-ROMJaRacomunicagcaon-

line destacam-se site do curso, o ambiente virtual, as ferramentas de apoio e 0
servidorIRC. Ainda em [UCHOA; UCHOA, [2004), pode-se observar que:

“Além dessas formas de comunicacao, 0 curso possuiraadiesd
presenciais, como: seminarios, prelecdes, avaliacdtessagede mo-
nografia eworkshopssobre diversos assuntos ligados a tematica do
curso. Essas atividades serao divididas em dois encordrdsanrrer
dessa especializacdo com quatro dias cada encontro.”

Conforme o exposto na citacdo, também faz parte do cursostéesia de en-
contros presenciais com atividades variadas. Para auwdiaealizacdo de tais
atividades é necessaria a existéncia de ferramentas dliefasua administra-
¢do, coordenacdo e execucao.

Para atender as necessidades especificas dos cursodoferecimetodologia do
ARL, a equipe técnica do curso projetou e construiu um cadajde ferramen-
tas de apoio as atividades administrativas descritom@aAs([2003), denominado
E—duc@rE. Em uma primeira instancia, o objetivo principal Beduc@reé ofe-
recer recursos para gerenciamento e controle de atividatemistrativas, de or-
ganizacao e controle de inscricoes de eventos presenaiaando integrado ao
ambiente virtual de ensintelEdu¢ que € o ambiente virtual adotado. Em mo-
mentos posteriores BelEducdevera ser substituido por médulos propriosedo
duc@re a medida que esse incorporar novos recursos que auxilierncegso
ensino-aprendizagewnline

SARL - http://ginux.comp.ufla.br/arl/
"E-duc@re- http://ginux.comp.ufla.br/arl/educare/



Diante desse contexto, este trabalho tem por objetivo propiesenvolvimento
de um novo médulo de gerenciamento de eventos para adequacessidades
da coordenacao do curso frente ao mesmo médulo atuaidic@re Esse novo
md&dulo foi criado com o objetivo de criar e gerenciar eveptesb-eventos (como
workshops, encontros presenciais, etc), criar listas slerigfio de alunos, listas
de presenca, realizar convocagdes de alunos para encpresssiciais e outros.
O novo modulo pretende suprir e completar as necessidadgereleciamento de
eventos do modulo atual. O desenvolvimento desse novo mdeld em consi-
deracaoguidelinesapresentados erias, [2003) e trard a modelagem realizada
utilizandoUnified Modeling Language - (UME.)

8UML - http://www.uml.org/






Capitulo 2

Revisao de Literatura

2.1 Educacao a Distancia

A educacao, em sua esséncia, faz uso dos recursos dispoadveducador para
transmitir o conhecimento ao aluno. Esse, por sua vez neeiaoformacoes para
o educador, realizando a comunicacdo que é fundamentalaoegso ensino-
aprendizagem. Na educacao a distancia, o processo de gastanacdes com

entendimento entre as partes é o mesmo. Entretanto, os destosnunicacao uti-
lizados no momento em que ocorre 0 ensino, dependem dasagiesode trans-

missao de informacdes disponiveis nessa época.

Uma das defini¢Bes de EaD esta @roHOA; UCHOA, [2004) como:

“Diferentes tedricos classificam a educacao a distanciabcont
dalidade, forma, estratégia educativa diferenciada, csnmmecomo
sistema didatico, metodologia ou processo educativo. Neriaaas
vezes, a educacao a distancia € definida como atividade o ens
aprendizagem que ocorre sem que haja proximidade fisica @-
tor (o professor no novo ambiente) e os aprendizes. Nessa fedu-
cativa a comunicacao entre 0s varios sujeitos se da por raeitgdm
recurso tecnolégico intermediario, tal como: cartas g&knpressos,
radio e teledifusdo ou ambientes computacionais.”

Pode-se notar, em relacdo ao modelo tradicional de ensasemqrial, a mudanca
no papel do aluno nessa modalidade e o conseqiiente aumenta tesponsabi-
lidade frente ao desafio de receber do tutor as orientac@ess@ias. Nessa nova
modalidade de ensino, o aprendiz é o responsavel por adraimasgquantidade de
informacé&o que ele absorve dos diversos facilitadoresrési administradores,



outros alunos, etc). No modelo tradicional de ensino, ocakspera do profes-
sor o qual, de certa forma, mais do que apenas orientacie @defjnantidade de
informacg&o ministrada em cada aula. Também é possivel quégoor essa defini-
¢ao de EaD a comunicagédo com os tutores, o uso dos ambiertessve demais
recursos tecnoldgicos disponiveis devem ser o foco do digrew processo da
auto-aprendizagem.

Ainda, pela legislacéo brasileira do sistema de ensinayédrde (DECRETO
2494) que regulamenta o artigo 80 da Lei de Diretrizes e BA4€is9394/96)
héa outra defini¢ao:

“Art. 1° Educacéo a distancia é uma forma de ensino que possibi-
lita a auto-aprendizagem, com a mediacdo de recursosatigais-
tematicamente organizados, apresentados em diferergegeside
informacé&o, utilizados isoladamente ou combinados, ailados pe-
los diversos meios de comunicacao.”

EaD ndo é uma modalidade de ensino recente. Sua historiant@@® primeiras
experimentacdes registradas através de cartas e certaapareceu apos o ad-
vento da escrita, que possibilitou a primeira maneira desirdtir informacéo sem
a necessidade da presenca de um locutor. Diversos auttadescemNUNES,
1993) comentam a pratica e experimentagdo da EaD assoosdacarsos tecno-
I6gicos disponiveis durante o periodo no qual houve a nieleeies de se utilizar
esta modalidade de educacédo. O surgimento da imprensa, elams meios de
divulgacéo da informagé&o, colaborou para a difusdo dessalidade de ensino.
SegundolyCHOA; UCHOA, [2004) :

“O século XX é um periodo histérico de grandes transformscoe
nos contextos politicos, sociais, econdmicos e mesmaaidtiGrande
parte dessas modificacdes devem-se ao impacto das NovasddFecn
gias da Informac&o e Comunicacao (NTICs) na sociedade como u
todo. As NTICs possuem como caracteristicas principaisscodas
técnicas da telematica e dos meios audio-visuais e a apatedi-
versos dispositivos para 0 armazenamento, tratamentaigadifde
informacé&o.”

Na pratica recente da EaD o uso das NTICs, entre ellaiemete seus servigos,
esta possibilitando um patamar de interacdo e de dispaaitiio de conteldos
ndo alcancado em outras épocas da historia.

Os avancos das telecomunicacdes e de seu uso pela infarfoititam um con-
junto poderoso em termos de meio de comunicagdo usaddnpetaet A unido
dos termos "telecomunica¢des"e "informatica"é denonur@aat alguns autores



como "telemética". Os avancos tecnologicos da teleméigardécem a transmis-
séo de informacbes complexas e de grande volume em interdaltempo cada
vez menores. Devido ao fato da diminuicdo do tempo de resposporcionado
ao usar esses meios de comunicacéo, pode ser notado onataeitto estrito en-
tre a disponibilidade das NTICs e a maneira como se prati€adea termos de
meio de comunicacao.

Com base nas defini¢cdes citadas anteriormente pode-sgd&qualquer situacdo
formal de ensino-aprendizagem que envolve troca de infgimantre interlocu-
tores, seja falada ou escrita, sem existir o contato vistetidentre as partes pode
ser considerado EaD. Os meios de comunicacédo utilizadogasdes relevantes
na pratica da EaD e dependem da disponibilidade das teéasldgs veiculos de
informacgédo para alunos e tutores. As tecnologias de redesrdputadores e as
derivadas dénternetestéo dia apds dia mais presentes na utilizacao da EaD.
No Brasil EaD esta tomando espaco cada vez mais significatitre as institui-
¢Bes de ensino. Essa modalidade propicia aos profissidriageridos no mercado
e pessoas a procura de aperfeicoamento profissional umadaagem continu-
ada e de facil acesso. Através dessa alternativa é possinelea as exigéncias
que o mercado de trabalho vem impondo nos ultimos tempos.

Para fomentar e auxiliar nas atividades regulatériasiogladas a EaD no Brasil
foi criada a Secretaria de Educacéo a Distancia (SH\Eﬂ?z)(ZOOJ.ﬂ:

“...em 27 de maio de 1996, o Decretdh917 criou a Secretaria
de Educacéo a Distancia (SEED) como um 6érgao integrante -da Es
trutura Regimental do Ministério da Educag¢édo (MEC). O regito
da Secretaria esta estabelecido no Decreto 3.501, de 12hie jie
2000.
(...
A SEED ¢ a responsavel pela definicdo e implantacéo da potiéc
educacdo a distancia do MEC, em articulagcdo com as areas afins

Com a publicacdo do (DECRETO 2494/01), que regulamentaigne80 da Lei

de Diretrizes e Bases do ensino (LEI 9394/96), torna-sagatiiia a realizacédo

de atividades presenciais para cursos ministrados na idadalde EaD. Nesse
decreto, em seu artigd,7isso é caracterizado para as instituicdes de ensino auto-
rizadas pelo MEC da seguinte maneira:

“Art. 7° A avaliagdo do rendimento do aluno para fins de promo-
¢ao, certificacdo ou diplomacao, realizar-se-a no proqessmeio de
exames presenciajsde responsabilidade da Instituicdo credenciada

1SEED - http://www.mec.gov.br/seed/



para ministrar o curso, segundo procedimentos e critéedfisidos
no projeto autorizado.”[grifo N0SsO]

Mais recentemente o Conselho Nacional de Educacéo @ZNEma Camara de
Educacéo Superior (CES) publicaram a Resolucdo CNE/CES8@abril de 2001,

gue estabelece as normas para 0s cursos de pés-graduaggouref obrigatori-

edade de uma parcela presencial de atividades em cursosDdecBforme seu

artigo 1P :

“Art. 11 Os cursos de poés-graduackdo sensua distancia sé
poderéo ser oferecidos por instituicées credenciadad e, con-
forme o disposto no §%do art. 80 da Lei 9.394, de 1996.

Paragrafo Unico. Os cursos de pds-graduacdo lato senmcidfes

a distanciadeverdo incluir, necessariamente, provas presenciais
e defesa presencial de monografia ou trabalho de conclusdo de
curso.”[grifo nosso]

Desse modo ficam as instituicdes educacionais brasil@raprometidas a provi-
denciar para seus cursos oferecidos na modalidade de EaDlpgmtica envol-
vendo organizacdo de encontros presenciais. Essa agvjmate compreender a
convocacédo de alunos para 0s encontros ou mesmo a realieae&ames. O obje-
tivo € cumprir os requisitos formais adtéividades presenciaiexigidas pelo MEC.

2.2 Educacéao a Distancia na UFLA

A antiga Escola Superior de Agricultura de Lavras (ESALydada em 1908, foi
federalizada em 1994 para dar origem a Universidade Fedietadvras (UFLAE.
Com quase um século de existéncia, a Universidade Feddral/des consolidou-
se pelo seu pioneirismo ao longo de sua historia.

Em 1976 foi fundada a Fundacédo de Apoio, Ensino, Pesquisaengado (FA-
EPEE pela Associacao dos Professores da UFLA. A FAEPE, que é wstiiaigdo
sem fins lucrativos, tem como misséo o apoio institucionaFaAlJe, para tanto,
desempenha atividades efetivas de ensino, pesquisaraceltextensdo. Como
fundacgéao integrada a estrutura organizacional da UFLAgroigna meios para a
captacao, viabilizacdo dos programas de ensino, pesguissmsao e desenvolvi-
mento da instituicdo.

2CNE - http://www.mec.gov.br/cne/
SUFLA - http://www.ufla.br/
AFAEPE - http://www.faepe.org.br/



A parceria entre a UFLA e a FAEPE oferece e viabiliza cursogaiegraduagdo
Lato Sensuyespecializacdo) na modalidade de Educacado a Distanci@d hadks.
Vale mencionar que a UFLA é credenciada pelo MEC para mémishis cursos.
Ela é considerada a maior universidade do pais no oferetormdercursos de pés-
graduacgdo na modalidade de EaD, comprovando mais uma veneirsmo da
instituicao.

Dentre os inUmeros cursasto Senswferecidos por essa instituicdo encontra-se
o0 curso de Pés-Graduacao a Distancia,lntarnet em Administracdo em Redes
Linux (ARL). O curso foi aprovado na Universidade Federal de Lsaeran a Por-
taria . 367 de 10 de Dezembro de 2001, emitida pela Reitoria. Paea wiais
informacfes sobre os cursos oferecidos pode-se consistw da Open UFLE
onde estao descritas as areas, modalidades, disciplinamhee os cursos minis-
trados.

2.3 O Curso ARL

Com a rapida disseminag¢do Hmux nas industrias, escritérios e ambientes aca-
démicos, surgiu um espacgo para ser preenchido por profigsibabilitados e
qualificados a lidar com esta nova tecnologia emergente. ocGmmentado em
(UCHOA; UCHOA, [2002):

“Diante dessa situacao, atualmente presencia-se a rassssires-
cente de pessoal técnico habilitado em administrar seesdonux.
Dessa forma, este curso pretende oferecer instrumentopegme-
tam obter conhecimento aprofundado em Administracdo enefked
Linux. Pretende-se, assim, aumentar a oportunidade dos alwzes at
rem nesse mercado com maior qualificacéo.”

Esse curso é oferecido na modalidade de EaD. Isso possigili alunos das
mais variadas localizacdes possam realiza-lo. Sua meigidgbrevé a utilizacédo
de recursos tantonline quantooffline Seu diferencial esta no uso dos recursos
de telemética como principal meamline de interacdo entre tutores e alunos. A
utilizac&do das tecnologias daternetpossibilita para os alunos e tutores a troca
freqlente e rapida de informagfes. SegundtHOA; UCHOA, [2002) os recursos
utilizados séo:

“Para a comunicacaonlinea distancia serd utilizado o recurso de
tutoria a distancia, o qual se dara principalmente mediantso de

50penUFLA - http://www.openufla.com.br/



e-mails e féruns de discussdo, com o objetivo de dirimir diisvicom
os professores/tutores. As aulas virtuais ocorrerdo \aa ch

(...)

Como forma de integrar e facilitar a comunicagiudine sera utili-
zado o ambiente de ensino Manhattan.

(...)

Além dessas formas de comunicagdo, o0 curso posstiviades
presenciais como: seminarios, prelecfes, avaliacdes, defesa de mo-
nografia e workshops sobre assuntos ligados ao curso. Hséda-a
des seréo divididas em dogmcontros no decorrer do curso.”[grifo
Nosso|

Para dar suporte as necessidades académicas foi elabeftadmpipe técnica do
Curso juntamente com a coordenacao a configuracéo e didpag#@o de um am-
biente virtual. Esse ambiente tem o objetivo de apoiar ®dissacdo do conhe-
cimento para os alunos, a organiza¢ao das informagdesliegafagicomunicagéo
entre os alunos e os tutores. Tudo isso através do uso dosasdanternet O
ambiente virtual fica neitedo curso j& mencionado na introdugéo.

O primeiro ambiente virtual usado foi o Manhattan. Este amiei mostrou-se
bastante amigavel porém de dificil manutencdo das salasldeviatuais, difi-
cil administracdo de alunos entre salas, dificil gereneram de varias salas por
aluno. Esses fatos levaram a equipe técnica e a coordenggéouaar novas al-
ternativas de ambientes virtuais no decorrer do curso.ad\mssca foi encontrado
um projeto nacional conhecido corifelEducque é oferecido com8oftwareLi-
vrdl. Este ambiente virtual é o gue estd em uso atualmente paraLopdiRem
ndo atende completamente as necessidades administidgivan curso de poés-
graduacéo oferecido por uma instituicdo formal de ensins.fefvamentas dis-
poniveis no TelEduc estéo ligadas diretamente a recurseasiieo como féruns
de discussao, salas de aula virtuais, areas para disjzaghidb de literatura em
formato eletrdnico, inscricbes de alunos em turmas, genento de senhas, etc.
Entretanto existe uma lacuna a respeito de ferramentasdéencedministrativa
para auxiliar a coordenacéo em suas atividades.

Esse cenério levou a equipe técnica do ARL a realizar uma démpesquisas que
culminaram no inicio do desenvolvimento de varias ferraasede apoio admi-
nistrativo com o objetivo de dar melhor suporte ao cursoag&sramentas foram
projetadas de modo a utilizar informagfesT@gtEduce em alguns casos interagir
com o mesmo. O projeto desse conjunto de ferramentas deariaistrativo foi

5SofwareLivre s&o programas de computador desenvolvidos seguifidsafia teste de mantida
pelaFree Software Foundationhttp://www.fsf.org/philosophy/
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batizado deE-duc@reconforme pode ser observado enmas, [Z003). Na pagina
do menu de ferramentas @aduc@reexiste uma descricdo de seu objetivo:

“O objetivo dessas ferramentas é oferecer suporte a alizidde
EaD nao cobertas por ambientes virtuais e necessarias eacger
mento de cursos a distancia, em especial, cursos de graduapds-
graduacdo que ministrem disciplinas via internet.”

E-DUC@RE :: FERRAMENTAS DE APOIO A0 ENSINO A DISTANCIA

ARL POS-GRADUAGCAD "LATO SENSU" ADMINISTRAGAD EM REDES LINUX
MENU PRINCIPAL

MENU PRINCIPAL
Minhas Salas

Ber-vindo &5 "Ferramentas de Apoio ao Ensino & Distancia"

Trabalhos de O objetivo dessas ferramentas & oferecer suparte a atividades de EaD nio cobertas por ambientes wirtuais
Conclusio & necessarias ao gerenciamente de cursos a distdncia, em especial, cursos de graduagdo ou pos-
graduagdo que ministrem disciplinas via internat.
Controle Académico
Selecione, no menu ao lado, a ferramenta desejada.

Enguetes
Dados pessoais

Figura 2.1: Tela Inicial doEduc@re

A FiguralZ1 ilustra a pagina principal @&@uc@re Entre as ferramentas de apoio
disponiveis estéao:

e Minhas Salas - nessa ferramenta o aluno pode ter acessmagisahula
virtuais, doTelEduce doManhattan nas quais esta matriculado;

e Trabalhos de Conclusao - é possivel, nessa ferramentaniatianr o anda-
mento das propostas de Trabalhos de Conclusédo (monograjesyacao
dos mesmos por alunos e professores. A lista de ferramergasseno-
mes nessa categoria sdo: Projetos Novos; Projetos Avgjiftojetos em
Orientagdo; Projetos nao Disponiveis; Propor Projeto;fi@oar Orienta-
céo; Professores (para acesso apenas aos professores)dé@rientacio;
Imprimir; Editar Areas de orientacg&o;

e Controle Académico - nessa categoria estdo disponive@asrfentas Ofe-
recer Disciplina; Listar Disciplinas Oferecidas e DocuitagAo Recebida;
Minhas Notas (consulta das notas cadastradas);
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e Eventos - essa ferramenta tem por objetivo disponibilizagv@ntos cadas-
trados para os alunos. Se fizerem parte do publico alvo cadagtara um
evento, os alunos podem realizar a sua inscricdo nele. @ alnda pode
verificar em quais eventos esta inscrito e quem esta insamitaim deter-
minado evento. O administrador e a coordenagéo tém as femtamde
criacdo de eventos e publico alvo. E possivel informar cogerem que é
possivel ser feita inscricdo e os demais detalhes sobreeososv O foco
dessa categoria de ferramentas € nos encontros presehéas Eventos;
Adicionar Eventos; Inscrito em eventos; Listar Usuaricstitos;

e Enquetes - ferramenta para exibir enquetes realizadas. €2wuete; Exibir
Enquete; Resultados das Enquete;

e Dados pessoais - é o conjunto de ferramentas para o aluntooadicionar
e atualizar seus dados pessoais. Sua composicéo é feieronéntas que
lidam com: Dados Restritos; Endereco; Meu Perfil (perfil dma); Editar
Formac&o (informacdes curriculares); Alterar Senha; Bapdados para
TelEduc (para comunalizar as bases de dados de alunos éasadisalas
do TelEduc). Visualizar Pendéncias; Listar Usuarios;drigtteractes

2.4 Proposta do novo moédulo de Eventos

Uma das missdes da coordenacao do ARL é garantir que o allantesedamente
convocado para estar presente nos dois encontros técracanais (presenci-
ais), de acordo com o estabelecido no projeto politico piaglag do curso e no
regimento da PRPG. Desse modo é preciso informar a FAEPE quirgéo fa-
cilitador para a UFLA nesse sentido, a lista com o nhome dawoalgue devem
ser convocados para tais eventos. Para a geracdo desgapistzEiso conhecer a
situacao de cada aluno, no que diz respeito a ja ter padizifquando) dos en-
contros, 0 que gera uma quantidade significativa de tralpsdh®m a coordenacao.
Cada evento é formado por diversas atividades como: a@abkagnini-cursos,
palestras e etc que daqui em diante serdo chamados de siibsevBao neces-
séarias também geracBes de listas de presenca para cadzestdhde modo que
figuem registradas as participacbes dos alunos em atidda@senciais. Estes
sdo exemplos de atividades da coordenacgéo para as quaig héwamentas de
apoio apropriadas dentre as existentes para auxiliar ogarsento de eventos.
Este novo Médulo de Controle de Eventos, como ferramentpaie a EaD, deve
fornecer os seguintes recursos administrativos:

e Ferramentas para a Coordenacao:
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— Interfaces para permitir o gerenciamento (criacdo, dele@difica-
¢ao, consulta) de tipos de evento;

Interfaces para criacdo de eventos e sua manipulacdo bemage:
renciamento de seu publico alvo;

Mecanismos para gerenciar sub-eventos dentro de um evemac
opc¢éao de sub-eventos alternativos;

Mecanismos para analise de inscrigées pela coordenacao;

Meios para os alunos matriculados num determinado curemsesn-
vocados pela coordenacgéo, para os casos onde isto fordaplica

e Ferramentas para Alunos:

— Possibilidade do aluno se inscrever para um determinadacegee
esta sendo oferecido (desde que ele esteja numa lista diédatos’ a
comparecer no evento ou sub-evento (publico alvo);

— Um mecanismo de lista de espera caso o numero de inscritosnem u
determinado evento tenha atingido o seu limite;

e Ferramentas para Professores:

— Ter um sistema para imprimir listas de presenca por subt@veimis-
trado pelo professor;

e Ferramentas para Secretaria:

— Interface para preenchimento de listas de presenca no timetedro-
nico;
— Possuir ferramentas para avaliacdo de presenca nos eventos

O objetivo deste trabalho é implementar as ferramentasagmiopostas. Atra-
vés delas, pretende-se fornecer o apoio necessario paes qaeefas administra-
tivas, relativas a atividades presenciais, sejam feitasateeira mais simplificada,
organizada e agil. Assim, espera-se possibilitar o fometo de informacdes
para coordenacdo, alunos e secretaria com maior prontid@osisténcia, ser-
vindo como ferramenta de auxilio & tomada de decisbes. Tanpbétende-se
automatizar algumas tarefas como geracéo de listas denpeesemisséo de con-
vocacdes melhor identificadas no Capitulo 3.

Para esta implementacdo foram utilizadas algumas metgidslode modelagem
e desenvolvimento de sistemas, as quais serdo abordad@apibslos 3 e 4. O
Capitulo 3 é composto pela descricao dessas metodologi€apitulo 4 contém
a descricao da sua utilizacéo neste trabalho. A implem&otdgs ferramentas é
apresentada no Capitulo 5.
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Capitulo 3

Metodologia

3.1 Introducao

No desenvolvimento de um sistema de informagfes é necessmiprego de uma
metodologia que seja adequada ao dominio da solucao projssta metodologia
deve ser composta de elementos que facilitem o desenveltomgrincipalmente
quando isso ocorre em equipe. Ela deve contemplar uma tieguae descricdo
dos processos, interfaces, bases de dados, padronizagadigies-fonte e demais
elementos componentes de um sistema.

Desde o surgimento de métodos formais de desenvolvimente @& procura é
otimizar os tempos e recursos em fungdo dos requisitos. o@uainto de vista
muito importante é o da abordagem utilizada na solucao prdau Existem di-
versas metodologias e cada uma tem suas caracteristieasfiess.

Uma delas é a Analise Estruturada ModernaMiBURDON, [1992) que descreve
métodos lineares de desenvolvimento de sistesurarg. Esse método é base-
ado na importancia que deve ser dada as estruturas de dadws@agramacao
baseada em procedimentos bem estruturados nos prograrsssedoa. Existem
outros autores que seguem a mesma linha.

Outra metodologia que pode ser citada ®kgect Modeling Techniquée James
Rumbaugtet al. que define a informagéo em forma de objetos responsaves pela
estruturas de dados e procedimentos para sua manipulagéargbia e descen-
déncia. Com outros autores s@o encontradas metodologias s@smo principio.
Neste trabalho sera adotado um método orientado a objets paodelagem dos
dados e a implementacdo do sistema. Isso se deve ao fatodesdetas dd-
duc@re(ver Introducao) ja estarem desenvolvidas usando estdaxdgm
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Devido as diferengas encontradas entre os métodos e nasepfacdes propostas
por eles, houve, por parte de alguns autores, um consensgedgeyeria existir
uma linguagem Unica de representacdo do conhecimento eedessidades que
um sistema deveria suprir. Foi entdo que os autores GradogrBoJames Rum-
baugh se reuniram e criaram a Unified Modeling Language (UNligialmente
ela foi definida, testada e publicada na empresa Rationav&af, de propriedade
de um dos criadores. Hoje, dada a sua versatilidade e visAdoom em objetos a
UML é uma linguagem amplamente difundida e utilizada nasuwodades e em-
presas de software do mundo todo.

Este trabalho fez o uso de UML em sua fase de modelagem paiipos&lemen-
tos necessarios para representar, de maneira simplesagadativersas situacoes
encontradas no escopo do problema. UML néo € apenas umadiagupara mo-
delagem de sistemas, € também uma linguagem de definicaoaespos.

Para o desenvolvimento d&-duc@re(ver Introducéo) foi estabelecido um con-
junto deguidelines(Anexo A) que contempla as regras basicas a serem utilizadas
durante o processo de codificagdo de um sistema. Esta mdpostuso de tal
documento para prezar pela padronizagéo, legibilidade reutmaabilidade dos
programas desenvolvidos.

A Unified Modeling LanguagéUML) €, como visto em seu nome, uma lingua-
gem de modelagem. Ela surgiu da unificacdo de varias metpdslde desen-
volvimento de sistemas. Entre eles est@tject Modeling Techniqug©OMT) de
Rumbaughet al. e Objectory Process (OOSE) de Booch. Seus autores trabalha-
vam na empresa Rational Software na época em que unificaratagio de suas
metodologias e publicaram a UML. Hoje a UML é mantida pelgect Manage-
ment GrougOMG). Conforme oBOOCH; RUMBAUGH; JACOBSORIZ000):

“(...) ela é uma linguagem gréfica para visualizacdo, efipaci
¢ao, construcéo e documentacao de sistemas complesostdare”

Isso demonstra que a UML ndo é apenas para a modelagem duoasiste si.
Ela é uma linguagem que contém elementos capazes de desTSEU®CESSOS,
interfaces e 0 conhecimento no dominio do problema.

O elementos da UML estéo organizados da seguinte maneira:

e itens - S&o0 os blocos de construgio elementares de um maikelcemn
UML. Eles se subdividem em:

— Estruturais - Representam em geral um conceito. S&o a paite m
estatica do modelo. Esses elementos estédo divididos em:

x Classes - Descri¢cdes de objetos
x Interfaces - Servicos de um objeto
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*

*

*

Colaborag@es - Representa padrbes que implementadosnforma
um sistema

Casos de Uso - € uma descri¢cdo de um conjunto de agfes realiza-
das pelo sistema. Sua missdo é proporcionar uma visao do pont
de vista do ator. Na secdo 3.3 ha mais detalhes sobre este item
estrutural da UML.

Classes Ativas - Classes com objetos de mais de um processo
Componentes - define partes substituiveis do sistema.
NOs - elementos fisicos existentes em tempo de execugao.

— Comportamentais - Sao as partes dinamicas dos modelosubldisidem-
se em Mensagens e Estados.

— De Agrupamentos - Sao itens com finalidade de organizacdopgise
cipal mecanismo € o de pacotes.

— Anotacionais - este item € voltado a documentacao e explicdas
partes do sistema e se concretiza através de notas.

e Relacionamentos - Sdo elementos usados para demonstiiaamente a
maneira como 0s objetos estao interligados. Eles sédo ernst tip

e Dependéncia - usada para indicar dois itens que sao seamaatite de-
pendentes. Eles podem interferir um no outro dependende@mias da
dependéncia.

— Associacao - representa as conexdes entre objetos.

— Generalizagao - usado para representar quando um objete ¢eac-
teristicas de outro objeto.

— Realizacdo - é um indicador de qual elemento ira executaragaa
de um objeto.

e Diagramas da UML - Os Diagramas séo as apresentacdes grddiaan
conjunto de elementos. Eles existem em diversos niveistdthdmentos e
combinacgdes de objetos. S&o eles diagramas de: Classemkjasos de
Uso, Sequéncias, Colaboracdes, Transicdo de Estadomslafitds, Compo-
nentes, Implantacdo. Cada um deles tem foco no elemento daqu&da
origem a seu nome.

Fazendo parte da UML estao as definicdes de simbolos pesmiiim como seus
significados quando da utilizados na especificacdo dos etemacima descritos.
Héa também uma semantica prépria na UML, lembrando que aciramfdescritos
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apenas os elementos da linguagem. UML permite que sejamrathds modelos
iniciais ndo completos ou mal-formados que ao longo da nagdeh e do desen-
volvimento vao tomando sua forma final.

A utilizacdo de UML para este projeto foi adotada na moderagara atender ao
padrdo proposto no conjunto deidelinesadotado (ver Anexo ) e por seus re-
CUrsos proporcionarem uma visdo muito clara do probleman®ale pode ser
resolvido.

3.2 Casos de Usd{se Cases)

Casos de Uso é um item estrutural definido na seméantica da Sk funcao é
especificar o comportamento de uma parte de um sistema. iBzeacéb na fase
de levantamento e especificacdo de requisitos favorece greensdo sobreque
deve ser feito. E possivel verificar com casos de uso os dv@sntos de vista
sobre o sistema que os diferentes usuarios possuem e cosnesplram gque o
sistema se comporte. E possivel também, observar de quéranéresperada a
interacdo com outros sistemas, dispositivos, etc.

A definicdo formal de caso de uso pode ser VistaEDIOCH; RUMBAUGH; JACOBSON
2000):

“Um caso de uso é uma descricdo de um conjunto de seqiiéncias
de acBes, que um sistema executa para produzir um resubacdod
observavel por um ator.”

Para representar um caso de uso utiliza-se uma elipse conoseuno centro. O
termos e conceitos definidos para casos de uso sao:

e Nomes - deve-se escolher nomes para os casos de uso que s@am U
Um nome simples € usado para representar um conceito ouRgée.ser
visto um exemplo na Figufa_3.1. Um nome de caminho represemisma
coisa porém localiza e organiza o caso de uso em um elementivida
denominadgackage

e Atores - Este elemento da UML representa um conjunto de pap&empe-
nhados por usuarios ou outros sistemas em um dado caso desistmres,
apesar de estarem representados nos casos de uso, em@eéa parte in-
tegrante do sistema, mas apenas interagem com ele. Elespsésantados
graficamente por um boneco estilizado identificado pelo ndenseu papel
no sistema. A Figura3.2 mostra um exemplo.
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nome simples

Yendas:Orcamento

nome do caminho

Figura 3.1: Exemplo de Nomes de Casos de Uso

e Fluxo de eventos - Esse elemento é a descricdo em formaltdgtoaso de
uso. Ele deve ser escrito de maneira tal que alguém nao ewalo pro-
cesso possa compreender facilmente o que deve ser feitdeelescrever
quando e como o caso de uso comega e termina, como é a inteaaxs
atores e os fluxos de comportamento normal e de excecOedalnais

e Cenarios - Quando os fluxos tendem a ter muitas variacdesdiepdo de
como deve o comportamento do sistema para cada situaca@m dev uti-
lizados os cenarios. Eles descrevem sequéncias difedatesecucdo em
um mesmo fluxo.

e Colaboracdes - Apoés a definicao do que fazer é preciso efetiviee definir
como fazer. As colaboragfes séo o conjunto de elementos dattdida-
Ihando interligados para a implementacdo de um caso de uso.

3.3 Diagramas Entidade Relacionamento (E-R) e Modelo
Relacional

Muito antes da UML, havia outra maneira de modelar sisteniaa. através do
uso de diagramas E-R (Entidade-Relacionamento). Elesifdedinidos por Peter
Chen em 1976. Essa descricdo foi baseada na éalgebra reladenria de E. F.
Cood criada em 1970.

A proposta dos Diagramas E-R é representar o modelo de dadowal determi-
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Vendedor

5 g

Comprador

Figura 3.2: Exemplo de Atores

nada situacdo elegendo elementos chamados entidadesrevdedo a maneira
como essas entidades interagem entre si. ACHADO; ABREU, [1997) pode-se
observar uma definicdo de entidade da seguinte forma:

“Define-se entidade como aquele objeto que existe no mumdio re
com uma identificacéo distinta e com um significado proprio.”

Nesse ponto de vista qualquer coisa ou situacdo que possiarsenente identi-
ficado e que possua caracteristicas préprias e um signifizoser eleita como
uma entidade.

Em termos de relacionamentos todas as a¢fes ou fatos quevees@ iteracao
entre as entidades podem ser definidas como um relacionaniantMACHADO; ABREU,
1997) h& uma definicdo que diz:

“(...) definimos relacionamento como o fato, 0 acontecimejte
liga dois objetos, duas 'coisas’ existentes no mundo real.”

Essa representacéo foi concebida por Chen para descrsiemas de banco de
dados, porém pode ser estendida para representar outeslésituacdes. Neste
trabalho sua utilizacdo segue a defini¢édo original (paradode dados). No Capi-
tulo 4 ha mais detalhes sobre esta modelagem.

O banco de dados pode ser representado em forma de diagramés ato Modelo
Relacional. Esse modelo € ligeiramente diferente do diagia-R e ao invés de
representar a informacgéo de maneira conceitual, ele asexpieedo modo que deve
ser fisicamente no banco de dados. A simbologia € diferenmtbéiam. Cada au-
tor sugere uma simbologia diferente. A legenda dos diaggapeesentados neste
trabalho trardo o significado de cada simbolo quando forausad
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3.4 Programacéo Orientada a Objetos

A programacdao orientada a objetos (POO) teve seu grande miome década de
90. Entretanto seus conceitos haviam sido usados, de festré#a, uma ou duas
décadas antes. Os conceitos introduzidos por esse tipoodéaglem no desen-
volvimento de sistemas, trouxeram para a comunidade dewagino em geral
uma nova Vvisao para a solu¢ao dos problemas emergentesdéessia. O rapido
avanco das tecnologias de computadores na época fez conoga® maneiras
de se pensar em software surgissem. Diferentemente dapragio estruturada
citada anteriormente a programacédo orientada a objetog fidmada em proce-
dimentos dos programas. Seu foco esta no objeto e em seusrtamentos ou
acdes no sistema como um todo.

Um objeto é qualquer "coisa"que exista e que tenha carstitad bem definidas
e acles que possam ser executadas por ele ou com ele. Umpmbjetiamente
dito passa existir num sistema quando uma classe é insfan@a seja, quando
sdo atribuidos valores a ela. Por exemplo podemos dizeragueé um objeto de
um grupo de objetos ou classe chamada veiculo. O nosso chjetpassaria a
existir assim que lhe fosse atribuido o modelo por exemplwn@smo modo, o
objeto carro tem caracteristicas de qualquer outro veulaimero de passagei-
ros.

Os conceitos de classe e objeto juntamente com herangaygoiéimo, abstracéo
e encapsulamento s@o os conceitos minimos que qualqueadjem orientada a
objeto deve fornecer ao programador.

A abstrac&o permite que sejam modelados os objetos do mealdkem a necessi-
dade de criagdo de estruturas de dados através de matrigeses\propriamente
ditos. O encapsulamento permite que todos os comportameagdes e reacdes
do objeto estejam contidos no mesmo, definidos em sua clagsdia que alte-
racdes em outras partes do sistema modifique o comportamieeto do objeto.
A heranca permite que uma classe use caracteristicas esfufgd orientacao
a objetos chamados métodos) de outra classe. No exemplsesa darro herda
a caracteristica de nimero de passageiros da classe gei&tlo polimorfismo
permite que a mesma acéo tenha resultados diferentes etosothiierentes. Por
exemplo, dar a partida para o objeto carro é diferente de plrtiaa para o objeto
motocicleta.

Essa maneira "nova"de programar também exige que se mudesirande pensar
em projeto desoftware Formalmente foram definidas algumas metodologias de
desenvolvimento de sistemas orientados a objetos como Obj&ctory, Analise
e projeto orientados a objetos, cada uma com suas caricérie simbologias
préprias. Mais recentemente foi criada UML na tentativaatirgnizar a simbolo-
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gia e metodologia de desenvolvimento de projetos usandoaeito de orientagédo
a objetos. UML foi a fusdo de OMT e OOSE quando seus autorssu@as a tra-
balhar juntos n&ational Software Ltd

3.5 PHP Orientado a Objetos

Os ambientes virtuais descritos anteriormente, inclugigeie estd em uso pelo
ARL, sdo na sua maioria voltados para utilizacdo atravésrdsaivico danter-
netconhecido comdliperText Transfer Protocol (HTTPE. Esse servico é forne-
cido por computadores conectaddst@rnetque possuem um software conhecido
como WebServe(Webde teia eserverde servidor). O mais famoso deles é o
Apachg. No principio do uso desse servigo apenas era possivevabggiginas
estaticas através de um aplicativo de computador chamasgador (em inglés
browse). Em 1995 Rasmus Lerdorf resolveu colocar contetidos gexdelacordo
com arequisicdo do servico em algumas de suas paginas eigriprograma bati-
zado dePersonal Home Page / Forms Interpre{@HP/FI). Esse programa evoluiu
e teve milhares de contribuidores ao redor do mundo. Hoferesterséo 5 e sua
sigla ficou apenas PHP.

PHP é uma linguagem para criacaosgepts (programas procedurais) que ao se-
rem interpretados funcionam como programas de computdaiio seu estado
de evolugdo pode-se contar com conex&o e manipulagéo de amados, cria-
¢ao de gréaficos, manipulacéo de vetores e inUmeras func@®eso € um projeto
de Software Livre (ver Introducéo), seus colaboradoresedorrdo mundo es-
tdo continuamente adicionando novas caracteristicangaagem e desse modo
estendendo cada vez mais as caracteristicas da linguageand&s$ recentes capa-
cidades adicionadas foi o suporte a objetos. Dessa formasévebimplementar
programas de projetos orientados a objetos, onde o foco & estmutura de dados
e procedimentos relacionados trabalhando integradospéndentes.

O ambienteTelEducbhem como as ferramentas Beduc@reforam desenvolvidos
usando essa linguagem. Nas versdes mais recentes é posaivetripts baseado
na tecnologia de objetos. Seguindo a recomendacéo dodigegddoE-duc@re
deve-se utilizar orientacdo a objetos. Como o PHP podaililacesso a essa tec-
nologia, torna-se a linguagem mais indicada para ser uszgda projeto, além de
proporcionar a compatibilidade natural com os sistemaslagt e ser a linguagem

IHTTP - http://iwww.w3c.org/Protocols/
2Apache - http://iwww/apache.org/ — Ver no an€xalA.5 a egtetisobre utilizagio desse tipo

softwareservidor
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mais utilizada mundialmerﬁqaara servidores de paginagh

3.6 Comentarios

O Capitulo 3 trouxe uma pequena nocéo de cada metodolagjaatiem ou con-

ceito de programacado que sera usado nos Capitulos 4 e 5 gdeaniemtar a pro-

posta feita no Capitulo 2. Essa nocéo foi usada para coatzenos Capitulos 4
eb.

Em funcéo da diversidade de linguagens de programacao elolegas de de-

senvolvimento existentes, € possivel notar que nao é thefaoptar por uma

ou outra. Porém o universo de op¢des se reduz, ao passo qust¢aena base

instalada, e este trabalho implementa mais um médulo paegagvalor aos ou-
tros modulos ja existentes. Embora tal fator ndo tenha sddaina escolha de
metodologia e linguagem de programacéo a ser utilizadésceeainda mais a
justificativa do uso deles no desenvolvimento de médulagdst Passo a imple-
mentacao.

SVer estatistica no aneko 4.9
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Capitulo 4

Modelagem

A modelagem de dados, interfaces com usuario e processdstema foi ela-
borada levando em consideragdo as premissas descritasn@.itPor tratar-se
de uma aplicagdo com armazenamento de informagdes, f@adtl um diagrama
E-R para representar as entidades de banco de dados (Eijurad4Diagrama
E-R esta seguido da explanacdo detalhada de cada entidade a&tisbutos. Para
a modelagem das interfaces e processos foi utilizada UMLrir@ipal diagrama
em UML estd ilustrado na Figua#.3 e é seguido da explicagamada um dos
casos de uso previstos para cobrir os requisitos mencismaditenZH.

4.1 Banco de Dados

O Diagrama E-R da Figufa3.1 ilustra a representacao coateid base de dados
gue foi vislumbrada e normalizada para atender as necdssidias ferramentas
propostas neste trabalho. Ele contempla as entidadesrpaaaenar:

Tipo de eventos
Esta entidade representa os tipos de eventos que 0 moduieu®® de-
vera tratar. Como exemplos de tipo de eventos podem sepsit&tova”,
"Encontro Técnico","Mini Curso", etc.

Eventos
Os eventos propriamente ditos s&o representados por éssaien Entre as
caracteristicas ou atributos de um evento esta o tipo ddeviEremplos de
evento podem ser: "Primeiro Encontro Técnico para a Prarieirma do
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ALUNO

INSCRICAO EM TIPO DE
PARTICIPA SUB-EVENTOS EVENTO
N
N 1
PUBLICO ALVO
INSCRICAO EM SUB-EVENTO
EVENTOS

N N
1

N

EVENTO

Figura 4.1: Diagrama Entidade Relacionamento




Curso ARL de 2003", "Segundo Encontro Técnico para a Prariirma
do Curso ARL de 2002", etc.

Sub-eventos
Esta entidade tem por finalidade representar as atividadésadas durante
um evento. Essas atividades podem ser exemplificadas cdemova' de
C++""Apresentacédo de Monografia","Mini-curso d&X", etc.

Inscricdo em eventos com publico alvo
Para participar de um evento € necessario que um aluno estiejilo no
publico alvo desse evento. Isso serd melhor abordado maist@dA tarefa
dessa entidade € dupla. Ela registra se o aluno faz partebliogalvo de
um evento e a0 mesmo tempo se ele aceitou ou ndo comparecEno. e

Inscricdo em Sub-eventos com lista de presenca
Ao aceitar participar de um evento o aluno é inscrito em tedaatividades
daquele evento, porém pode haver atividades simultédneaalo deve

optar por uma ou outra. Esta entidade representa o armaeat@muotessa
informacao.

No item[ZTP esta a descricdo detalhada das entidades.

O conceito de "chaves"em banco de dados sera citado maigeggdiartanto vale
uma pequena introducdo. Chaves em banco de dados sdo ipdesneapazes
de identificar de uma forma especial cada registro de uméatals® o registro
€ identificado unicamente através de uma chave ou em out@sgsso existe
um registro identificado por aquela chave entéo tal chaveaédimaria. Quando
uma parte do registro ou da chave do registro depende da ohgvarte de ou-
tro registro, esta chave é dita estrangeira. Quando ume gantegistro € usada
para ordenacdo ou outra finalidade é chamada de chave aoxiliadice. Essa
nomenclatura pode variar entre os bancos de dado existentasrcado porém o
conceito € o mesmo.

4.1.1 Normalizagao

Para refinar modelos de base de dados com o objetivo de alichipicidade de
informagé@o armazenada e de uma certa forma colocar cadanaféo em seu
devido lugar, €ODD, [1970) introduziu um conceito que foi chamado de normali-
zacao. Esse conceito esta fundamentado na teoria mate@tonjuntos. Trata-
se de substituir gradativamente os atributos das entidadesre as entidades de
modo a evitar atributos repetidos desnecessariamentgmatdes perdidas (ndo
corretamente localizadas), etc.. O conceito de normd@agde ser aplicado em
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alguns passos para auxiliar no desenvolvimento de uma agetal consistente.
Em (WACHADO; ABREU, [1997) esses passos estdo descritos como Primeira Forma
Normal (1FN), 2FN, 3FN, Forma Normal de Boyce/Codd (FNB®)N4e 5FN.
Ele defende a idéia de que ao término dessa sequéncia delimagbes, o mo-
delo encontrado seja o ideal para o desenvolvimento e ingolEmgdo do banco
de dados — "O processo de normalizacéo leva ao refinamentntidades, reti-
rando delas grande parte das redundancias e inconsistérigipossivel também
percorrer o caminho reverso, ou seja, a "desnormalizagdaim conceito mais
recente e apesar de se opor a normalizagdo pode se fazesangcpsr questdes
de ordem pratica relacionadas a performance das basesate dad

O processo de normalizacdo tem inicio com a nomeacao dedesicc seus atri-
butos observaveis a primeira vista. Entao identificam-des®s atributos que
tem caracteristicas repetitivas para aquela entidadena-ae entidades proprias
para eles. O modelo resultante esta na Primeira Forma NoEmaseguida pode
ser usada a segunda forma normal (2FN) para remover a dep@nd® atribu-
tos que se relacionam com os atributos das chaves prim@gsutros proces-
sos hdo descrevo em detalhe porém se executados obrigantéaem sequéncia
(3FN,FNBC,4FN e 5FN) levam no final a um modelo mais consistere menos
redundante. O Diagrama E-R resultante, ap6s o processorehalizacdo, pode
ser facilmente passado para um diagrama Modelo Relacional.

O processo de normalizacao é bastante longo. Sendo asssenfur apenas o
resultado final desse processo na Fifurh 4.2 para impleneiadulo de Even-
tos. Duas entidades passaram pelo processo de desnog@aliZinscricdo em
Sub-eventos com lista de presenca“e "Inscricdo em eventaspablico alvo™)
por questdes de performance e economia de espaco no baradase ¢

4.1.2 Descricao detalhada das Entidades

Entidade 'tipo_eventos’
Um tipo de evento descreve a modalidade, a configuracao e€eiesfe um
evento. Seu objetivo é armazenar e padronizar 0s tipos c¢osve sub-
eventos que sdo oferecidos ou que precisam ser gerencieldasgtema.
Ele sera usado pelas entidades de eventos e sub-eventasfparar qual
o tipo de evento que esta sendo criado. Pode-se cadastrardépeven-
tos inter-dependentes, obrigatérios, principais e angdi e a combinacao
deles. Para esta entidade estdo implementadas interfeces d

1. Cadastro de tipo, ndo permitindo tipos idénticos, cortitiadores de
digitacéo para campos com valores pré-definidos;
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Figura 4.2: Modelo Relacional - Tabelas
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2. Delecgéo de tipo, ndo permitindo isto para tipos ja utilmaem even-
tos, sub-eventos ou outro registro de tipo de evento;

3. Madificagéo, observando as mesmas condi¢des para delecéo
4. Consulta simples de tipo de eventos.

Atributo 'cod_tipo’
Este atributo é o identificador Unico do tipo de evento. Eédigo € a
chave priméria para identificacdo de cada tipo de evento.
Atributo 'nome’
E o nome do tipo de evento propriamente ditos.

Atributo 'descricao’
Séo informagBes complementares para detalhar o tipo ddoeeen
como deve ser utilizado sendo de critério da coordenacacosgeldo
ou norma para preenchimento.

Atributo 'pre_requisito’
E o cddigo de outro tipo de evento dessa mesma entidade daa ind
gue o tipo de evento necessita que outro tipo ja tenha tiddicipante
como inscrito e presente.

Atributo 'obrigatorio’
Indica se um tipo de evento ou sub-evento € obrigatorio oOwoanos
valores armazenados de S (de Sim) para obrigatério e N (deddé
nao obrigatdrio.

Atributo 'classificacao’

Esse atributo tem o objetivo de classificar o evento em [Rimnou
[S]ecundéario sendo mais ou menos indicador de evento (pajné
sub-evento (secundario).

Entidade 'eventos’

Esta entidade é aresponsavel pelo registro da criacéo dimsve sistema.
Para esta entidade pretende-se criar interfaces para:

1. Cadastro de evento, ndo permitindo eventos idénticos fadilitado-
res de digitacdo para campos com valores pré-definidosn assno
o0s tipos de evento;

2. Delegéo de evento, ndo permitindo isto para eventosljzagibs em
sub-eventos;

3. Madificagéo, observando as regras acima,;
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4. Consulta simples com alguns tipos de 'visdes' a seremidasincomo:
por evento, por nome, por interdependéncias, etc.

Atributo 'cod_evento’
Este atributo é do tipo numérico e contém o cddigo de ideatifio
tnico do evento no sistema. Seu valor sera iniciado em 1 e-incr
mentado automaticamente pelo sistema (auto-incremeqiabdo o
registro for criado.

Atributo 'cod_tipo’
O cédigo do tipo serd um valor advindo da tabela de tipo detesen
Para exibicdo e para prezar pela facilidade de uso seram@xibs
dados do tipo de evento e apenas armazenado o codigo panaizaini
a base de dados.

Atributo 'descri¢ao’
E a descricdo do evento em si que podem ser comentarios ativers
sobre o que a coordenacgdo do curso julgar necessario.

Atributo 'local’
Deve definir o local do evento de maneira clara e objetiva.

Atributo 'data_inicio’
Data do inicio previsto para o evento.

Atributo 'turno_inicio’
Turno em que o evento sera iniciado (Matutino/Vespertiotikho).

Atributo 'data_termino’
Data de término previsto para o evento.

Atributo 'turno_termino’
Turno em que o evento terminara (Matutino/Vespertino/Nuil

Atributo 'min_participantes’
NUmero minimo de participantes que um determinado evente po
comportar. O nimero de inscricdes aceitas deve ser maicgual i
a este valor, que é predefinido pela coordenacdo no momewgtiaea
¢ao do evento no sistema, podendo um evento ser até mesnetacknc
por falta dequorum

Atributo 'max_participantes’
NUmero maximo de participantes que um determinado everde po
comportar. O namero de inscricBes aceitas deve ser menaual i
a este valor, predefinido pela coordenagdo no momento dgiordo
evento no sistema.
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Atributo 'data_inicio_inscricao’
Data até a qual é possivel 0 aluno se inscrever no referidaewpos
esta data o sistema ndo deve permitir mais inscricoes p@rawento,
fornecendo as informacfes necessérias sobre este fatoedmsden-
tes.

Atributo 'data_limite_inscricao_sem_conv’
Data até a qual é possivel o aluno se inscrever no referiduage&em
necessidade de convocacdo. Apdés esta data o sistema nddetdire
ficar a necessidade de gerar uma convocagdo automatica gareo

Atributo 'data_limite_inscricao_com_conv’
Data até a qual é possivel o aluno se inscrever no referidd@\apos
ter recebido uma convocacéo por cartaesmail para participar do
mesmo. ApQs esta data 0 sistema ndo deve permitir mais &awscr
do aluno e deve gerar um alerta para a coordenacéo.

Entidade 'publico_alvo_inscricao_eventos’

O aluno pode, apés a criacdo de um evento pela coordenac#tscee
ver neste e aguardar a avaliagdo de sua solicitacdo. Issss&glono caso
do aluno ter sido cadastrado como participante do publico para esse
evento.

Essa tabela deve ser preenchida de maneira semi-autom@tigeograma
administrativo de verificacdo de obrigatoriedade de pigzsem eventos
sera o responsavel por essa atividade. Essa acdo mostracédaracao
guem deve ou nao estar obrigatoriamente presente no evargaestao.
Pretende-se fornecer as ferramentas de aceitacao e ogjeigéscricdo pelo
aluno e coordenacdo. Outra ferramenta que atuara nesfadmsera para
manutenc¢do dostatusde concluido ou néo.

Atributo 'cod_evento’
Cadigo usado como chave estrangeira para a tabela de eventos
Atributo 'cod_usuario’
Cddigo usado como chave estrangeira para a tabela de suario
Atributo 'status’
Esse atributo sera o responsavel por armazenar a situacalrin
naquele evento. Os seguintes valores com seus significeius [gos-
siveis para este atributo:
P - pendente, preenchido automaticamente
S- solicitada pelo aluno
C - cancelada pelo aluno
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R - rejeitada pela coordenagéo

A - aceita pela coordenacéo

X - cancelada ndo comparecimento

T - concluido - compareceu em todos os sub eventos
O - convocacgao obrigatdria, gerada pelo sistema

Esses valores serdo alterados através de interfacesealaraperacéo
normal do sistema.

Entidade 'sub_eventos’

Esta entidade tem por objetivo registrar todos os sub-esgatividades)
gue sao oferecidos em um evento. Como exemplo pode ser ditespa
entidade registra as provas, mini-cursos ou outra atieida@lquer durante
um encontro técnico. Ela também é utilizada para fornecerfasnacgoes
necessarias para gerar lista de presenca para as ativelagigistrar a pre-
senga dos alunos nessas atividades.

A viséo gerada dos dados dessa entidade em forma tabulanjzago por
data e com todas as atividades de um evento é equivalentendaadesse
evento.

Pretende-se prover as ferramentas necessarias parasttmimcadastro de
sub-eventos em eventos. Sendo elas estdo a inclusao,aetepdificacdo
e listagem de sub-eventos para um determinado evento.

Atributo 'cod_sub_evento’
Atributo para identificar unicamente um sub-evento.

Atributo 'cod_evento’
Cddigo do evento ao qual esse sub_evento pertence.

Atributo 'cod_tipo’
Cddigo do tipo de sub-evento. Esse codigo vem da entidguie &ventos’.

Atributo 'data_hora_inicio’
Data e hora previsto de inicio do sub-evento.

Atributo 'data_hora_fim’
Data e hora previsto de término do sub-evento.

Atributo 'possui_alternativo’
Este atributo permite dois valores — [S]im ou [N]do. Se tivalor
'S’ admite que outro sub-evento do mesmo evento seja caTdetr
Assim o aluno ao fazer ainscricao devera optar por um dosgeittos
simultaneos.
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Atributo 'status’
Indica ostatusdo sub-evento em termos de:

N - sub-evento criado

C - sub-evento cancelado

F - sub-evento concluido

O - sub-evento com lista de presenca preenchida

Entidade ’inscricao_sub_eventos’
Esta entidade é uma entidade a principio de preenchimentio $eito auto-
maticamente por rotinas a serem implementadas no sistemadiz que o
USUAario que se inscreveu apenas deve, caso existam parato eneques-
tdo, escolher um entre os sub-eventos que por ventura p@stansendo
oferecidos no mesmo horario.

Atributo 'cod_sub_evento’
Atributo para identificar unicamente um sub-evento.

Atributo 'cod_evento’
Cddigo do evento primario deste sub-evento.

Atributo 'cod_usuério’
Cddigo usado como chave estrangeira para a tabela de $suario

Atributo 'status’
Este campo reflete statusda inscricdo do aluno em cada sub-evento

de um evento que possa participar. Esse atributo pode asssirse-
guintes valores:

| - para inscrito automaticamente. Esse valor € inseridonaatioa-
mente pelo sistema quando o sub-evento ndo tem outro solpeve
alternativo, ou seja, concorrente.

N - pendente para inscrever em um dos alternativos. Esseévaler
serido automaticamente pelo sistema quando o sub-eves$oipo
outro sub-evento concorrente.

A - inscrito em um dos alternativos. Quando o aluno ja fez ampca
por uma das atividades concorrentes e informou isso atdas&s
interfaces do sistema.

C - cancelado. O sub-evento alternativo que nao foi escolpéio
aluno, fica com esse valor.

P - registro de presenca através deste status. O atributis séatebe
esse valor para indicar que o aluno esteve presente nasdadi
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4.2 Descricdo do modulo em UML

Um dos diagramas propostos na UML é o Diagrama de casos dé&asse dia-
grama sao usadas as representacfes de atores, casos des vsla@amamentos
entre eles. Esse tipo de diagrama consegue reunir elemgriiogntes para ex-
pressar de forma gréafica o contexto de um sistema. Tambéns&g@o®alizar a
modelagem dos requisitos de um sistema reunindo os olgeticomportamentos
desejados para o sistema em questao.

Este trabalho faz uso de um diagrama de casos de uso pareetangmodela-

J—— Gerenciar Tipo de Evento
oo D -
Coordenador

Cnar Sub-Evento
Def\mr Publico Alvo
i
Inscrever Sub-evento Aluno
Opcional

Analisar Inacngao

Cowocar Aluno

Imprimir Lista de Presenga \
Preencher Lista de
Presenca Eletrdnica
Professor
a \
ecretara Avaliar Preseﬂga no Evento

Figura 4.3: Diagrama Entidade Relacionamento

gem. Nesse diagrama estao representadas as funcionalelgmradas do sistema
(comportamentos e acdes) através de casos de uso e 0s at@reegempenhar
os papéis desejados. O Diagrama de casos de uso pode seaviBigurd 4B).
Para esse diagrama foram definidos 4 atores:

e Coordenador, que terd o papel de administrador dos evemtesnéorma-
¢Oes necessarias para gerar e gerenciar eventos atravétedmas
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e Aluno, que tera o papel de se inscrever em eventos e seusauios alter-
nativos;

e Professor, que podera imprimir as listas de presenca desemgas, provas,
mini cursos, etc;

e Secretaria, que poderia gerenciar as obrigacdes legdistaldé presenca e
concluséo de eventos no sistema.

Para facilitar a compreenséao dos fluxos de eventos que dests casos de uso
apresentados no Diagrama de casos de uso, serdo utilizadfie»xss. Nos pontos
onde se fizer necessario sera utilizada a letra 'E’ seguidanda@imero indicando
a execucdo de uma excecao ou tratamento de erro (sub-fluxceigie). Um ‘A
seguido de um namero identifica uma acao ou sub-fluxo alteor@dra o caso de
uso.

4.2.1 Fluxo de Eventos dos casos de uso

Caso de uso 'Gerenciar Tipo de Evento’
Este caso de uso fornece os meios para o coordenador cagaramodi-
ficar e consultar os tipos de eventos que podem acontecestemai bem
como sua interdependéncia.

Fluxo Principal
Seu inicio da-se quando o coordenador acessa 0 menu de £eento
depois o0 menu Gerenciar Tipo de Evento. O sistema entdoceesii
este coordenador tem permissao para trabalhar com Tipo elgtdsv
(E1) e apresenta as opcOes para selecionar a atividadadkeskyserir,
Modificar, Apagar, Consultar ou Sair.
Se a atividade selecionada é:
Inserir, o sub-fluxo Al (Criar um Novo Tipo de Evento) é executado;
Modificar, o sub-fluxo A2 (Modificar um Tipo de Evento) é execu-
tado;
Apagar, o sub-fluxo A3 (Apagar um Tipo de Evento) é executado;
Consultar, o sub-fluxo A4 (Consultar Tipos de Eventos) € executado;
Sair, o sistema vai para 0 menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Criar um Novo Tipo de Evento
O Sistema apresenta uma tela com um formulario de criacdo de
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'Tipo de Evento’ em branco. O coordenador preenche os campos
Nome, Descricdo, escolhe um tipo de evento de Pré-Requisito
indica se ele é obrigatdrio e sua classificacao usandotéafulies

de digitacdo como botdes ou caixas com valores pré-definidos
Em seguida o coordenador submete o formuléario preenchido ao
sistema. O sistema ir4a verificar se ndo existe um tipo de @vent
com aquele nome (E1). O sistema verifica se 0 nome e a descri¢cdo
foram digitados (E2). Caso tenha sido fornecido um cédigo de
pré-requisito 0 mesmo deve existir previamente na basedizsda
(E3) e o campo 'Obrigatério’ deve ter valor valido de 'S’ ou''N
(E4) e o campo 'Classificacdo’ deve ter valor valido de 'P’ ou
'S’ (E5). Com todos os dados validos o sistema cria o 'Tipo de
Evento’. O sistema exibe opcdo para poder reiniciar 0 psaces
ou ir para 0 menu do médulo ou menu principal.

A2 - Modificar um Tipo de Evento
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos os tip
eventos previamente cadastrados ordenados por nome. &bg sel
onar um dos tipos de evento o sistema recupera todas as &form
¢cOes deste tipo de evento (E7) e exibe num formulario semkelha
ao de criagéo.
Ao confirmar o sistema deve verificar os itens do processo Al e
também se o pré-requisito é diferente do tipo de evento dée es
sendo modificado e entdo efetiva a modificacdo (E8). O sistema
exibe opgéo para poder reiniciar 0 processo ou ir para o menu d
md&dulo ou menu principal.

A3 - Apagar um Tipo de Evento
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos os tip
eventos previamente cadastrados ordenados por nome. o sel
onar um dos tipos de evento o sistema recupera todas as &form
cdes deste tipo de evento (E7) e exibe num formulario semtelha
ao de criacdo porém com as informacdes apenas para leitura e
com uma opcao para confirmacéo da operagédo. Ao confirmar o
sistema deve verificar se este tipo de evento nao é pré-iteqias
nenhum outro (E8) e se néo foi utilizado em nenhum Evento (E9)
ou Sub-evento (E10) e efetivar a operacéo. O sistema exg@op
para poder reiniciar 0 processo ou ir para 0 menu do médulo ou
menu principal.

A4 - Consultar Tipos de Eventos
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos os tip
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eventos previamente cadastrados ordenados por nome. &% sel
onar um dos tipos de evento o sistema recupera todas as @&form
¢cOes deste tipo de evento (E7) e exibe num formulario semielha

ao de criacao porém com as informacdes apenas para leitura. O
sistema exibe opcado para poder reiniciar o processo ouargar
menu do mdédulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1 - Nome do tipo de evento previamente existente
O coordenador pode redigitar o nome do tipo de evento ou €ance
lar a operacgéo.

E2 - Nome do tipo de evento e/ou descricdo em branco
O coordenador pode redigitar o nome e/ou descricdo do tipo de
evento ou cancelar a operacéo.

E3 - Cadigo do tipo de evento selecionado no pré-requisitoéxis-
tente no banco de dados
O coordenador pode selecionar outro codigo, informar quelaq
tipo de evento ndo possui pré-requisito ou cancelar a cperac

E4 - Indicacédo de obrigatério do tipo de evento com valor inva
lido
O coordenador pode selecionar um valor valido ou cancelpea o
racao.

E5 - Indicacao de classificacdo do tipo de evento com valor iav
lido
O coordenador pode selecionar um valor valido ou cancelpea o
racao.

E6 - N&o foi possivel selecionar listagem
Se a lista estiver vazia exibir informagdes a respeito. ®efmia
possivel executar a consulta exibir instrucdes de corddtaimis-
trador do sistema. Voltar ao menu do médulo.

E7 - Nao foi possivel selecionar todos os valores para um dete
minado tipo de evento
Informar o coordenador que néo é possivel exibir as infodemc
para o tipo do evento e 0 porque e permitir que seja seleaonad
outro tipo de evento.

E8 - Tipo de evento é pré-requisito de outro tipo de evento
Nesta situacdo o coordenador deve ser informado de quess tip
de eventos tem este como pré-requisito e o sistema deveaance
a operacao.
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E9 - Tipo de evento foi usado em Eventos
Nesta situacéo o coordenador deve ser informado de quaitbeve
usaram este como tipo e o sistema deve cancelar a operacéo.
E10 - Tipo de evento foi usado em Sub-Eventos
Nesta situacdo o coordenador deve ser informado de quais sub
eventos usaram este como tipo e o sistema deve cancelaraa oper
cao.

Caso de uso 'Criar Evento’
Este caso de uso fornece os meios para o coordenador cagaramodifi-
car e consultar os eventos que podem acontecer no sistema.

Fluxo Principal
Seu inicio da-se quando o coordenador acessa 0 menu de £eento
depois 0 menu Gerenciar Evento. O sistema entdo verificase®s
ordenador tem permisséo para trabalhar com Eventos (Elgseampa
as opc¢Oes para selecionar a atividade desejada: Insedifitdo, Apa-
gar, Consultar ou Sair.
Se a atividade selecionada é:

Inserir, o sub-fluxo Al (Criar um Novo Evento) é executado;
Madificar, o sub-fluxo A2 (Modificar um Evento) é executado;
Apagar, o sub-fluxo A3 (Apagar um Evento) é executado;
Consultar, o sub-fluxo A4 (Consultar Eventos) é executado;
Sair, o sistema vai para o menu do médulo ou menu principal.

Descri¢cdo dos Sub-fluxos do caso de uso

ALl - Criar um Novo Evento
O Sistema apresenta uma tela com um formulario de criagdo de
Evento em branco. O coordenador seleciona o tipo de evento e
preenche descrigdo, local, data de inicio, data de térmide-e
mais atributos descritos para a entidade de eventos n@ ek 4
Em seguida ele submete o formulario preenchido ao sistema. O
sistema ira verificar se ndo existe um evento com aquelaici&scr
e tipo (E1), validar as datas e demais campos (E2) e enté&drinse
0 evento no sistema. O sistema exibe opc¢éo para poder agiaici
processo ou ir para 0 menu do médulo ou menu principal.

A2 - Modificar um Evento
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos ci@ve
previamente cadastrados ordenados por descricdo. Aacselec

39



um dos eventos o sistema recupera todas as informacdes desse
evento (E7) e exibe num formulario semelhante ao de criacao.
Ao confirmar as mudancas o sistema deve verificar os itens do
processo Al e entdo efetiva a modificacdo (E8). O sistema exib
opc¢ao para poder reiniciar 0 processo ou ir para 0 menu dolmodu
ou menu principal.

A3 - Apagar um Evento
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos cg@ve
previamente cadastrados ordenados por descricdo. Adoselec
um dos eventos o sistema exibe num formulario semelhante ao
de criacdo porém com as informagfes apenas para leitura e com
uma opc¢ao para confirmacgéo da operagédo. Ao confirmar o sistema
deve verificar se esse evento ndo esta sendo usado em nenhum
sub-evento, ou inscricdo (E7) e efetivar a operacdo. Onsiste
exibe opcéo para poder reiniciar o processo ou ir para o menu d
maédulo ou menu principal.

A4 - Consultar Eventos
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos ci@ve
previamente cadastrados ordenados por descricdo. Aacselec
um dos eventos o sistema recupera todas as informacdes desse
evento (E7) e exibe num formato de listagem apenas paraaeitu
O sistema exibe opcédo para poder reiniciar o processo oudr pa
0 menu do médulo ou menu principal.

Descrigcdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1 - Descricao do evento previamente existente
O coordenador pode redigitar o nome do tipo de evento ou €ance
lar a operacgéo.

E2 - Descricdo em branco
O coordenador pode redigitar o nome e /ou descri¢cdo do tipo de
evento ou cancelar a operagéo.

E6 - N&o foi possivel selecionar listagem
Se a lista estiver vazia exibir informacdes a respeito. ®efmia
possivel executar a consulta exibir instrucdes de corddtaimis-
trador do sistema. Voltar ao menu do médulo.

E7 - Nao foi possivel selecionar todos os valores para um dete
minado tipo de evento
Informar o coordenador que néo é possivel exibir as infobemc
para o tipo do evento e o porque e permitir que seja seleaonad
outro tipo de evento.
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E10 - Evento foi usado em Sub-Eventos
Nesta situacdo o coordenador deve ser informado de quais sub
eventos usaram este como tipo e o sistema deve cancelaraa oper
cao.

Caso de uso Criar Sub-Evento
Este caso de uso fornece os meios para o coordenador deftuibelSventos
para cada evento criado no sistema.

Fluxo Principal
Esse fluxo inicia-se quando o coordenador acessa 0 menu doEve
e depois 0 menu Gerenciar Sub-Eventos. O sistema entac&exi
este coordenador tem permisséo para trabalhar com SubeB\(&ii)
e apresenta as op¢des para selecionar a atividade deséjaddr,
Modificar, Apagar, Consultar ou Sair.
Se a atividade selecionada é:

Inserir, o sub-fluxo Al (Criar um Novo Sub-Evento) é executado;
Modificar, o sub-fluxo A2 (Modificar um Sub-Evento) é executado;
Apagar, o sub-fluxo A3 (Apagar um Sub-Evento) é executado;
Consultar, o sub-fluxo A4 (Consultar Sub-Eventos) é executado;
Sair, o sistema vai para 0 menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Criar um Novo Sub-Evento
O Sistema apresenta uma tela com um formulario de criacdo de
Sub-Evento em branco. O coordenador seleciona o tipo déceven
e 0 evento e preenche descri¢ao, local, data de inicio, éati&r-d
mino e demais atributos descritos para a entidade subesvant
item[ZT2P. Em seguida ele submete o formulario preenchodo a
sistema. O sistema ira verificar se ndo existe um sub-evento c
aquela descricéo e tipo (E1), validar as datas e demais campo
(E2) e entéo inserir 0 sub-evento no sistema. O sistema egibe
cao para poder reiniciar o processo ou ir para 0 menu do médulo
ou menu principal.

A2 - Modificar um Sub-Evento
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos os sub
eventos de um determinado evento ordenados por descrigio. A
selecionar um dos sub-eventos o sistema recupera toda®mas in
macdes desse sub-evento (E7) e exibe num formulario semelha
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ao de criagéo.

Ao confirmar as mudancas o sistema deve verificar os itens do
processo Al e entdo efetiva a modificacdo (E8). O sistema exib
opcado para poder reiniciar o processo ou ir para 0 menu do mo-
dulo ou menu principal.

A3 - Apagar um Sub-Evento
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos os sub
eventos de um determinado evento ordenados por descrigio. A
selecionar um dos sub-eventos o sistema exibe num forruléri
semelhante ao de criacdo porém com as informacdes apemnas par
leitura e com uma opc¢ao para confirmacgéo da operacédo. Ao con-
firmar o sistema deve verificar se esse sub-evento ndo estd sen
usado em nenhuma inscrigéo (E7) e efetivar a operacao.emsist
exibe opcéo para poder reiniciar o processo ou ir para o menu d
maédulo ou menu principal.

A4 - Consultar Sub-Eventos
O sistema recupera (E6) e exibe numa tela inicial todos os sub
eventos previamente cadastrados ordenados por des&igde-
lecionar um dos sub-eventos o sistema recupera todas as info
macodes desse sub-evento (E7) e exibe num formato de listagem
apenas para leitura. O sistema exibe opcao para poderiaeinic
processo ou ir para 0 menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1 - Descricao do sub-evento previamente existente
O coordenador pode redigitar o nome do sub-evento ou cancela
a operacao.

E2 - Descricdo em branco
O coordenador pode redigitar o0 nome e /ou descrigdo do sub-
evento. ou cancelar a operacgéao.

E6 - N&o foi possivel selecionar listagem
Se a lista estiver vazia exibir informacdes a respeito. ®efmia
possivel executar a consulta exibir instrucdes de corddtaimis-
trador do sistema. Voltar ao menu do médulo

E7 - N&o foi possivel selecionar todos os valores de sub-et@n
para um determinado evento.
Informar o coordenador que néo é possivel exibir as infobesc
para 0 evento e 0 porque e permitir que seja selecionado outro
evento.
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E10 - Sub-Evento foi usado em Inscri¢do
Nessa situacdo o coordenador deve ser informado de quetis ins
¢Oes se enquadram. O sistema deve cancelar a operagao.

Caso de uso 'Definir Publico Alvo’
Este caso de uso fornece os meios para 0 coordenador defiaicada
evento criado no sistema quais alunos podem se inscrevenesrmaos.

Fluxo Principal
Seu inicio da-se quando o coordenador acessa 0 menu de £eento
depois 0 menu Definir Publico Alvo do Evento. O sistema ento v
rifica se este coordenador tem permisséo para trabalhar ablicd
Alvo e apresenta as opcdes para selecionar a atividadedaséjse-
rir Turma, Inserir Aluno, Apagar Turma, Apagar Aluno, Coltsuou
Sair.
Se a atividade selecionada é:

Inserir Turma , o sub-fluxo Al (Inserir Turma no Publico Alvo) é
executado;

Inserir Aluno, o sub-fluxo A2 (Inserir Aluno no Publico Alvo) é
executado;

Apagar Turma, o sub-fluxo A3 (Apagar Turma do Publico Alvo) é
executado;

Apagar Aluno, o sub-fluxo A4 (Apagar Aluno do Publico Alvo) é
executado;

Consultar, o sub-fluxo A5 (Consultar Publico Alvo de Eventos) é
executado;

Sair, o sistema vai para o menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Inserir Turma no Publico Alvo
O sistema recupera os eventos (E1) do sistema e fornece um for
mulério contendo as opgdes para serem selecionadas. O coor-
denador entédo seleciona um evento (E2) e o sistema recupera a
turmas do sistema (E3) e exibe um formulario contendo o event
selecionado e as opc¢des de turma (E4) para o coordenader sele
cionar. Ao confirmar, o sistema recupera todos os alunosetiaqu
turma (E5) e exibe uma tela solicitando a confirmagéo dossdado
O sistema insere os alunos no publico alvo daquele even)ee(E6
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exibe opg¢do para poder reiniciar 0 processo ou ir para o0 menu d
ma&dulo ou menu principal.

A2 - Inserir Aluno no Publico Alvo
O sistema recupera os eventos (E1) e fornece um formulanio co
tendo as opcdes para serem selecionados. O coordenador entd
seleciona um evento (E2), o sistema recupera as turmadreadas
das (E3) e exibe um formulario contendo o evento seleciorado
as opcoes de turma (E4) para o coordenador selecionar uma com
a intencdo de filtrar o numero de alunos a serem exibidos. Ao
confirmar, o sistema recupera todos os alunos daquela t&ma (
e exibe uma tela solicitando a selecdo de um determinado.alun
Ao confirmar os dados, o sistema insere 0 aluno no publico alvo
daquele evento (E6) e exibe opcao para poder reiniciar @psoc
ou ir para 0 menu do médulo ou menu principal.

A3 - Apagar Turma do Publico Alvo
O sistema recupera os eventos (E1) do sistema e fornece um for
mulério contendo as opgdes para serem selecionadas. @&neerd
dor entdo seleciona um evento (E2) e o sistema recuperanaastur
do sistema (E3) e exibe um formulario contendo o eventoiselec
onado e as opc¢des de turma (E4) para o coordenador selecionar
Ao confirmar, o sistema recupera todos os alunos daquelaturm
(E5) e exibe uma tela solicitando a confirmacgédo dos dadoss-O si
tema entdo exibe uma tela solicitando a confirmacéo da éxclus
dos alunos daquele evento. O sistema remove todos os alanos d
guela turma do publico alvo daquele evento (E7) e exibe opcéo
para poder reiniciar o processo ou ir para 0 menu do médulo ou
menu principal.

A4 - Apagar Aluno do Publico Alvo
O sistema recupera os eventos (E1) e fornece um formulanio co
tendo as opcdes para serem selecionados. O coordenador entd
seleciona um evento (E2) e o sistema recupera as turmas-do sis
tema (E3) e exibe um formulario contendo o evento selecmead
as opgodes de turma (E4) para o coordenador selecionar uma com
a intencdo de filtrar o numero de alunos a serem exibidos. Ao
confirmar, o sistema recupera todos os alunos daquela t&a (
e exibe uma tela solicitando a selecdo de um determinado.alun
Ao selecionar e confirmar o sistema exibe uma tela solioitand
confirmacédo da exclusédo do aluno daquele evento. O sistema re
move o aluno do publico alvo daquele evento (E7) e exibe opc¢éo
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para poder reiniciar o processo ou ir para 0 menu do médulo ou
menu principal.

A5 - Consultar Publico Alvo de Eventos
O sistema recupera os eventos (E1) do sistema e fornece um for
mulario com as opcdes para serem selecionadas. O coordenado
entdo seleciona um evento (E2) e ao confirmar o sistema mecupe
todos os alunos do publico alvo daquele evento (E8) e exibe na
tela. O sistema exibe op¢éo para poder reiniciar o procas§o o
para o menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1 - N&o existem eventos cadastrados
Informar o coordenador que néo é possivel exibir as infobemc
de evento e o porque.

E2 - Evento selecionado é invalido
O coordenador pode selecionar um valor valido ou cancelpea o
racao.

E3 - N&o existem turmas cadastradas
Informar o coordenador que néo é possivel exibir as infobemc
de turmas e o porque.

E4 - Turma selecionada é invalida
O coordenador pode selecionar um valor valido ou cancelpea o
racao.

E5 - Turma né&o tem alunos
Informar o coordenador que néo é possivel exibir as infobemc
de alunos e o porgue.

E6 - N&o foi possivel inserir aluno no publico alvo do evento
Informar o coordenador que néo € possivel inserir 0 alunaino p
blico alvo do evento e o porque.

E7 - N&o foi possivel excluir aluno do publico alvo do evento
Informar o coordenador que néo é possivel excluir o alunasdo p
blico alvo do evento e o porque.

E8 - N&o existe publico alvo cadastrado para o evento
Informar o coordenador que ndo é possivel exibir os dados do
publico alvo do evento e o porque.

Caso de uso ’Inscrever no Evento’
Este caso de uso fornece os meios para o aluno poder se aa@astum
determinado evento que esteja sendo oferecido no sistema.
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Fluxo Principal
Este caso de uso tem inicio quando um aluno acessa o0 menumle Eve
tos. O sistema entdo verifica se este aluno tem permissasears-
crever em evento (E1) e apresenta as opcgdes para selecainaalade
desejada: Inscrever-se, Cancelar Inscricdo, Consulari¢®es, Mo-
dificar Inscricdes ou Sair.
Se a atividade selecionada é:

Inscrever-se o sub-fluxo Al (Inscrever Aluno em Eventos) € execu-
tado;

Cancelar Inscri¢ao, o sub-fluxo A2 (Cancelar Inscricdo em Eventos)
é executado;

Consultar Inscrigdes o sub-fluxo A3 (Consultar Inscricbes em Even-
tos) é executado;

Sair, o sistema vai para o menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Inscrever Aluno em Eventos
O sistema recupera 0s eventos ainda ndo encerrados, ni@e inic
dos, liberados para iniciar inscricdes, que o aluno fagte iy
publico alvo e que ndo ha inscricdo cancelada para o aluno (E2
e exibe a lista de eventos possiveis para o aluno escolhés Ap
informar se deseja receber convocacéo e confirmar a escsifa 0
tema inscreve o aluno no evento (E3) mantendo a inscricdo com
status inicial 'S’ (Solicitada pelo aluno). O sistema exdpgdo
para poder reiniciar o processo ou ir para 0 menu do médulo ou
menu principal.

A2 - Cancelar Inscricdo em Eventos
Nessa opc¢ao o sistema recupera a lista de eventos em queo alun
esta inscrito que ndo estejam encerrados ou com prazoedidet
inscricdo vencidos e com status ='S’ (E4). Apés o aluno confir
mar, o sistema efetiva a desinscricdo mudando o status cl& ins
¢éo para 'C’ (Cancelada pelo aluno) (E5). O sistema exib&mp¢
para poder reiniciar o processo ou ir para o0 menu do médulo ou
menu principal.

A3 - Consultar Inscricbes em Eventos
Nesta opgéo o sistema recupera a lista de eventos em queoo alun
esta inscrito sem distingcdo de status (E6), exibe os dstalbe
evento e da inscrigcdo. Exibe opcao para poder reiniciar aegsm
ou ir para 0 menu do mdédulo ou menu principal.
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Descricdo dos Sub-fluxos de Excec¢éo do caso de uso

E1l - Aluno n&o tem permisséo para acessar a ferramenta de ins-
cricao
Exibir mensagem de erro e instru¢cdes de como obter acesso.

E2 - Nao existem eventos onde o aluno pode se inscrever
O aluno deve ser informado se néo existem eventos cadastrado
e se existem gue ndo ha eventos onde ele possa se inscrever no
momento. Deve ser informado para entrar em contato com a co-
ordenacgédo para maiores esclarecimentos.

E3 - Aluno né&o esta inscrito em nenhum evento
Informar o aluno que néo € possivel exibir as informacdesste i
cricao e o porque.

E4 - Nao ha inscri¢cbes para cancelamnformar o aluno que néo é
possivel exibir as informacdes de inscrigéo e o0 porque.

E5 - Ocorreu erro ao tentar atualiza a inscricao
O aluno pode selecionar um valor vélido ou cancelar a operaca
O sistema deve informar o aluno que nao é possivel modificar as
informacdes de inscricdo e o porque.

Caso de uso 'Analisar Inscricao’
Este caso de uso fornece os meios para o coordenador acendoans-
cricdes feitas pelos alunos contanto com relatérios paroslina mesma
interface para auxilio na tomada de deciséo.

Fluxo Principal
Este caso de uso tem inicio quando o coordenador acessa od@enu
Eventos e o sub-menu Analisar Inscricdo. O sistema entéficaese
o coordenador tem acesso a esta ferramenta (E1) e apreséntaim
os eventos validos (E2) para selecionar e analisar (A1) gdmgde
sair onde, o sistema vai para 0 menu do médulo ou menu principa

Descrigdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Selecionar Evento e Analisar inscrices
O sistema recupera 0s eventos ainda n&o encerrados e eisitae a |
de eventos possiveis para o Coordenador escolher. Apdsaafo
0 evento, todos os inscritos (E3) e suas informacoes (E#4), be
como as do evento (E5), séo exibidas na tela. Nesta mesna tela
cada aluno inscrito sera possivel definir o estado atualéstrde
uma lista com os valores: 'R’ para rejeitar e ‘A’ para aceifso
confirmar os dados da tela o sistema efetiva a alteracéo s sta
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e a analise (E6). O sistema exibe opcao para poder reiniciar o
processo ou ir para 0 menu do médulo ou menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1 - Coordenador ndo tem permissao para acessar a ferramenta
de andlise de inscri¢cdes
Exibir mensagem de erro e instru¢des de como obter acesso.

E2 - N&o ha eventos validos para analisar
Um evento valido para analisar é aguele que ainda ndo esta em
andamento, que tem alunos inscritos com status diferent@’ de
e que exista no sistema. Caso uma das trés condi¢cGes agerior
nao seja satisfeita em todos 0s eventos existentes no aistem
coordenador deve ser informado do fato e sugestionadoraiania
evento e abri-lo para inscrigdes.

E3 - N&o existem alunos inscritos neste evento
O coordenador deve ser informado disto e o sistema pode wolta
solicitar a escolha de um novo evento para analisar in&sico

E4 - Nao foi possivel recuperar informag6es adicionais doven-
tos O coordenador deve ser informado sobre o fato e instruido a
contatar o administrador do sistema.

E5 - Cédigo do evento invalido
O coordenador pode voltar e selecionar um cédigo valido au ca
celar a operacéo.

E6 - nem todos os registros puderam ser alterados de uma sé vez
O sistema deve desfazer as modificacfes feitas e informar o co
ordenar o que ocorreu e porque. O coordenador pode cancelar a
operacao ou tentar novamente.

Caso de uso 'Convocar Aluno’
Esse caso de uso fornece os meios para o coordenador iderdifemitir
convocacdes automaticas e obrigatorias em eventos.

Fluxo Principal
Esse caso de uso tem inicio quando o coordenador selecionamo
de eventos a opcao de Convocar Alunos. O sistema entdo aesdfic
o coordenador tem acesso a esta ferramenta (E1) e apredarpgarae
selecionar um dentre os eventos primarios cadastradose(Egjao
0 sistema ira analisar a situagcdo de cada aluno (Al) 'quecest-
zendo parte do publico alvo deste evento (E3)’ ou 'que estioen a
matricula em dia no ARL e ainda néo tiver concluido o cursoto©
ordenador pode dai avaliar o resultado da andlise e sed@acaluno
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para ser convocado automaticamente pelo sistema (E4) celaam
operacgdo. O sistema vai para o menu do mddulo ou menu principa

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Analisar situacéo do aluno
O sistema deve recuperar as informacdes de tipo de event e su
dependéncia (E5). Se o evento for do tipo primario e sem depen
déncia, o sistema deve avaliar se 0 aluno esteve em outrtoeven
semelhante (E6). Para isto o sistema deve recuperar togéosios
tos diferentes do atual cujos classificacao seja primatippseja
0 mesmo do evento atual, e que ja foram encerrados e o aluno es-
teja inscrito com status diferente de 'P’. Se o resultadowszd
for vazio, o aluno deve ser excluido da lista de candidatama c
vocagdo. Se o evento for do tipo primario e com dependéncia,
o sistema deve verificar além do exposto acima, primeiraanent
exposto acima para o evento do qual este é dependente (EY). Se
resultado da busca for vazio o coordenador deve ser avisago g
este aluno ndo esta habilitado a freqlientar este eventoeesdev
convocado para uma proxima ocorréncia do evento primario do
gual este evento depende e o aluno ndo compareceu. Apds o co-
ordenador selecionar os alunos para as convocacdes baseado
informacdes apresentadas em tela como, aluno, data daufetri
vencimento legal do prazo para concluséo, tempo restardeopa
aluno concluir o curso, se falta ainda vir no evento depdeden
uma caixa para marcar o aluno, e aprovar, o sistema entafeira e
tuar a inscricdo automatica do aluno no evento atual corasstat
igual 'O’ (E8) e emitirae-mailcom texto padrédo cadastrado pelo
coordenador no evento (E9) convocando o aluno obrigatengen
e solicitando para o aluno que ele confirme @anailque recebeu
a convocacao (verificar se precisa disto). O coordenadocrgue
0 evento recebe entdo permail do sistema a lista com o0 nome
de todos os alunos que foram convocados automaticamerate par
este evento (E10). O sistema apresenta entdo opcéo pacarein
0 processo ou voltar ao menu principal do sistema.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1l - Coordenador nao tem acesso a ferramenta
Exibir mensagem de erro e instru¢cdes de como obter acesso.

E2 - Nao existem eventos primarios e néo finalizados cadasttas
no sistema
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Um evento valido para analisar é aguele que ainda nédo esta fi-
nalizado e que em seu tipo tenha o valor 'P’ de primério. Caso

em todos 0s eventos existentes no sistema ndo exista um tm es
classificacdo o coordenador deve ser informado do fato e- o sis

tema exibe opcao de reiniciar o processo ou de ir para o0 menu do
ma&dulo ou principal.

E3 - N&o existe publico alvo para o evento ou nao foi possivetd
terminar os alunos ainda matriculados e que nao concluiram
0 curso
O sistema deve informar que ndo houve condi¢cbes de detarmina
alunos para serem selecionados e terem sua situacao daaisa
exibir o porque. O sistema exibe opgéo de reiniciar o pracess
de ir para 0 menu do modulo ou principal.

E4 - N&o ha alunos que necessitam ser convocados para 0 evento
selecionadd\éo existem alunos que se enquadram na classifica-
¢cdo de urgéncia de execucdo de um determinado curso. Exibir
informacéo para o coordenador. O sistema exibe opcao de rein
ciar o processo ou de ir para o menu do modulo ou principal.

E5 - Nao foi possivel determinar o tipo do evento ou sua depen-
déncia
O coordenador deve ser informado do erro ao tentar determina
as informagdes agregadas do evento e sua possivel causs. O Si
tema exibe opcao de reiniciar o processo ou de ir para o menu do
maodulo ou principal.

E6 - N&o foi possivel determinar se houve outro evento seme-
Ihante
O coordenador deve ser informado do erro ao tentar determina
as informacgdes de eventos semelhantes e sua possivel €wusa.
sistema exibe opcéo de reiniciar o processo ou de ir para a men
do médulo ou principal.

E7 - Nao foi possivel determinar as informagdes do evento dagl
este é dependente
O coordenador deve ser informado do erro ao tentar deter@na
informacgBes do evento do qual este depende e sua possisal cau
O sistema exibe opgéo de reiniciar o processo ou de ir par&ao me
do médulo ou principal.

E8 - N&o foi possivel inscrever aluno no evento
O coordenador n&o possui permisséo para executar estidavi
ou o sistema néo foi informado corretamente com os dadosnece
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sarios para executar tal operagdo. Mensagem com o erroeleve s
exibida. O sistema exibe opcéao de reiniciar o processo ou de i
para o menu do médulo ou principal.

E9 - N&o foi possivel emitire-mail para aluno com a convocacao
O coordenador ndo possui permissao para executar estimdgvi
ou o sistema ndo foi informado corretamente com os dadoshece
sarios para executar tal operacdo. Mensagem com o erroeleve s
exibida. O sistema exibe opcéao de reiniciar o processo ou de i
para o menu do médulo ou principal.

E10 - ndo foi possivel emitire-mail para o coordenador
O coordenador ndo possui permissao para executar estimdgvi
ou o sistema ndo foi informado corretamente com os dadoshece
sarios para executar tal operacdo. Mensagem com o erroeleve s
exibida. O sistema exibe opcao de reiniciar o processo ou de i
para o menu do médulo ou principal.

Caso de uso 'Inscrever no sub-evento opcional’
Este caso de uso fornece os meios para o aluno poder optampsulut
evento alternativo caso venha a existir durante um detadoievento.

Fluxo Principal
Este caso de uso tem inicio quando um aluno acessa no menerde ev
tos a ferramenta de Inscrever em Sub-evento Opcional. @rssén-
tao verifica se o0 aluno tem permissao para usar esta ferrargiehi e
apresenta as opg¢0des para escolher um evento conforme salzflu

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Geral
O sistema exibe para o aluno uma lista de eventos para 0s quais
ele esta inscrito (E2). Apés selecionar um evento o sistetiba e
para o aluno os sub-eventos opcionais, caso existam (ERlelda
evento e permite que seja escolhido um dos opcionais de cada
grupo de sub-eventos concorrentes. O aluno pode entdoaance
a operacao ou confirma-la para efetivar as alteracfes feitasde
(E4). O sistema exibe opcao para poder reiniciar o procasso o
para o menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1l - Aluno néo tem permisséo para acessar a ferramenta de ins-
cricao
Exibir mensagem de erro e instru¢cdes de como obter acesso.
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E2 - Nao existem eventos onde o aluno esta inscrito
O aluno deve ser informado se ndo existem eventos para Gs quai
ele esté inscrito. Deve ser informado para entrar em cootato
a coordenacédo para maiores esclarecimentos.

E3 - O evento selecionado ndo possui sub-eventos alternatv
O aluno deve ser informado do fato e instruido a entrar enatmnt
com a coordenacdo para maiores esclarecimentos.

E4 - Ocorreu um erro na base de dados e os dados néo puderam
ser atualizadosO aluno deve ser informado do fato e instruido a
entrar em contato com a coordenacao para maiores esclarecim
tos.

Caso de uso 'Imprimir lista de presenca’
Este caso de uso fornece os meios para o professor impriraicpda sub-
evento que ele ministrar e estiver criado no sistema unadistpresenca
com o home de todos os alunos inscritos.

Fluxo Principal
Este caso de uso tem inicio quando um professor acessa nodaenu
eventos a ferramenta de Imprimir Lista de Presenca. O sas&gndio
verifica se o professor tem permisséo para usar esta ferraiftel) e
apresenta as opg¢0des para escolher um evento conforme salzflu

Descri¢cdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Geral
O sistema exibe para o professor uma lista de eventos (E&s Ap
selecionar um evento o sistema exibe para o professor os sub-
eventos daquele evento (E3) e permite que seja escolhidaeum d
les. O professor entdo verifica a lista exibida na tela corosod
os alunos inscritos naquele sub-evento (status conforswidao
em referéncia para atributo da entidade) (E4) e pode enfdid-im
mir a lista. O sistema exibe opcao para poder reiniciar ogasT
ou ir para 0 menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1l - Professor ndo tem permissdo para acessar a ferramenta de
lista de presenca
Exibir mensagem de erro e instru¢cdes de como obter acesso.
E2 - N&o existem eventos cadastrados no sistema.
O professor deve ser informado que ndo existem eventostcadas
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dos no sistema. Deve ser informado para entrar em contat@com
coordenacgdo para maiores esclarecimentos.

E3 - O evento selecionado ndo possui sub-eventos cadastrado
O professor deve ser informado do fato e instruido a entrar em
contato com a coordenacao para maiores esclarecimentos.

E4 - Ocorreu um erro na base de dados e os dados néo puderam
ser exibidos.
O professor deve ser informado do fato e instruido a entrar em
contato com a coordenacéo para maiores esclarecimentos.

Caso de uso 'Preencher lista de presenca eletrdnica’
Este caso de uso fornece os meios para a secretaria defimicguda sub-
evento criado no sistema quais alunos participaram ou néo.

Fluxo Principal
Este caso de uso tem inicio quando a secretaria acessa nod@enu
eventos a ferramenta de Preencher Lista de Presenca kflatrdd
sistema entdo verifica se a secretaria tem permissao parestasder-
ramenta (E1) e apresenta as opcdes para escolher um evefamum
sub-fluxo Al.

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Geral
O sistema exibe para a secretaria uma lista de eventos (E2) e e
seguida a lista de sub-eventos (E3). Apés selecionar uniaeven
e sub-evento, o sistema exibe para a secretaria a lista slengee
(E4), semelhante a impresséo de listas de presenca. N&ssa li
secretaria pode marcar os alunos presentes de acordo csta a li
impressa pelo professor e assinada pelos alunos. A séxnatar
fica a lista exibida e os dados marcados e atualiza a base o dad
com os dados de presenca no sub-evento alterando o status dos
registros (E5). O sistema exibe opcéo para poder reiniceoo
Cesso ou ir para 0 menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecédo do caso de uso

E1l - Secretaria ndo tem permissdo para acessar a ferramentaed
lista de presenca
Exibir mensagem de erro e instru¢cdes de como obter acesso.
E2 - Nao existem eventos cadastrados no sistema
A Secretaria deve ser informado que n&o existem eventos-cada
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trados no sistema. Deve ser informado para entrar em caraato
a coordenacédo para maiores esclarecimentos.

E3 - O evento selecionado ndo possui sub-eventos cadastrado
A Secretaria deve ser informado do fato e instruido a entrar e
contato com a coordenacao para maiores esclarecimentos.

E5 - Ocorreu um erro na base de dados e os dados néo puderam
ser exibidos
A Secretaria deve ser informado do fato e instruido a entrar e
contato com a coordenacéo para maiores esclarecimentos.

Caso de uso 'Avaliar presenca no Evento’
Este caso de uso fornece 0s meios para a secretaria defanicgua evento
criado no sistema quais alunos participaram plenamentenaemos.

Fluxo Principal
Este caso de uso tem inicio quando a secretaria acessa nod@enu
eventos a ferramenta de Avaliar de Presenca No Evento. €nsist
entdo verifica se a secretaria tem permissao para usar gsiadata
(E1) e apresenta as opcgOes para escolher um evento confabme s
fluxo Al.

Descricdo dos Sub-fluxos do caso de uso

Al - Geral
O sistema exibe para a secretaria uma lista de eventos (2% A
selecionar um evento, o sistema deve pesquisar na base de da-
dos para todos os alunos inscritos nesse evento (E3), Giaiss
sub-eventos (E4) e qual o status do aluno para cada sulmevent
Se em todos os sub-eventos do evento o aluno esté presente (st
tus em inscricao_sub_evento) (E5)entdo o sistema mudaus sta
da participacdo no evento para "Presente”. Ao fazer a mssqui
sistema deve considerar o fato de poder haver sub-eveméos al
nativos concorrentes em um evento e a presenga em apenas um
deles ja é valida (E6). O sistema exibe opg¢do para podeciagini
0 processo ou ir para o menu principal.

Descricdo dos Sub-fluxos de Excecéo do caso de uso

E1l - Secretaria ndo tem permissdo para acessar a ferramentaed
lista de presenca
Exibir mensagem de erro e instru¢cdes de como obter acesso.
E2 - N&o existem eventos cadastrados no sistema.
A Secretaria deve ser informado que n&o existem eventos-cada
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trados no sistema. Deve ser informado para entrar em caraato
a coordenacédo para maiores esclarecimentos.

E3 - O evento selecionado n&o possui sub-eventos cadastrado
A Secretaria deve ser informado do fato e instruido a entrar e
contato com a coordenacéo para maiores esclarecimentos.

E4 - O sub-evento selecionado nao possui alunos inscritos
A Secretaria deve ser informado do fato e instruido a entrar e
contato com a coordenacao para maiores esclarecimentos.

E5 - O Aluno néo pode ser considerado presente
Os casos onde o aluno ndo puder ser passado para 'presente’ de
vem ser exibidos para a Secretaria analisar e completafas in
macdes se necessario.

E6 - Ocorreu um erro na base de dados e os dados néo puderam
ser exibidos
A Secretaria deve ser informado do fato e instruido a entrar e
contato com a coordenacao para maiores esclarecimentos.
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Capitulo 5

Implementacao

A implementacao do mdédulo de eventos teve seu inicio no estadase de da-
dos ja existente d&-duc@re Foi fornecido pelo Prof. Samuel, em meados de
janeiro de 2004, uma versao da base de dadds-doc@repois as ferramentas
do modulo de eventos devem se integrar aos médulos ja deistekiém da estru-
tura das tabelas, foi fornecido também dompda base de dados conforme ela se
encontrava naquele periodo. No jargédo da informdtigappode ser um arquivo
contendo as tabelas de uma base de dados e alguns regisrpoger ser usado
ou recuperado em outra base de dados ou de outra maneiraiemtee O estudo
da base de dados e dos seus registros juntamente com a daélisecessidades
do gerenciamento de eventos, gerou a modelagem da baseaealdds ferra-
mentas apresentadas no Capifiilo 4.

O banco de dados usado M'ySQIH pois tanto olfelEducquanto oE-duc@reja
usavam esse gerenciador de base de dados.

Para a implementacao das interfaces do projeto, bem corsoripss de banco
de dados, foram usados editores de texto comuns cIEch KWrite, NediE.

Os editores exemplificados oferecem o recurso de colorixto tke acordo com o
tipo do arquivo $intax highlighj. Essa caracteristica ajuda muito o programador
a encontrar problemas de sintaxe nos programas de acorda tioguagem de
programacao ou script que esta sendo escrito o programes Edgores de texto
nao inserem marcas especiais no texto com proposito de tagétg 0 que pode
confundir os interpretadores de programas e causar ccanpentos indesejados
guando os programas estdo sendo executados. Todosgmsna linguagem PHP

IMySQL- http://www.mysql.com
2JEdit- http://www.jedit.org
SNEdit- http://www.nedit.org/
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e osscriptspara o banco de dados foram escritos usando os editoresolenex-
cionados.

Devido a complexidade do desenvolvimento do moédulo de esamdo ser muito
alta, ndo foi necessario 0 uso de um programa doGipmputer Aided Software
Engineeringespecifico. Tais programas sao mais comumente conhecidssigpo
siglaCASEou ferramenta€ASE S&o programas que auxiliam o desenvolvimento
desde a modelagem até a geracao automatizada de partesglasas.

Os diagramas resultantes das analises foram obtidos aittavéso das ferramen-
tas simples do pacotepen offich.

Com o objetivo de manter um ambiente estavel e menos suitc@diario do
computador foi configurado umotebookcom sistema operacionalnux RedHat

9. Nessenotebookforam instalados e configurados alguns programas e servigos
para ficar equivalente ao computador servidor real. Enteestao:

e Apache- Servico para gerar as paginas WEB das interfaces do méeulo d
eventos

e MySQL- Gerenciador e servico do banco de dados

e PHP - como médulo ddApachepara permitir que 0s programas scripts
escritos nessa linguagem quando requisitados produzaragazap WEB
desejadas bem como as interfaces dos méduldsdiacc@re

Para que fosse possivel aos orientadores acompanhar ealeseanto das fer-
ramentas e a0 mesmo tempo n&o colocar em risco 0 ambientedigcfo do
E-duc@refoi configurado um site com os mesmos servicosat@book Esse site
possui uma interface de administracéo propria porém pear@kecucao de scripts
de manipulacéo e criagdo de base de dados e também de cargaidesanovos.
Essa configuracdo de uma forma geral possibilita e facildasenvolvimento de
sistemas a distancia.

Ao término da instalacdo e da configuracdo de todos os sisténtduindo oE-
duc@ree o TelEdug foi iniciado o processo de implementacéo das interfaces do
modulo de eventos. A sua implementacao e o exemplo de saa®&tfio descritas
nas proximas secoes.

Conforme a modelagem do Capitlio 4 e a descricao dos casss fleram desen-
volvidas as ferramentas que constituem o mdédulo de eveNaseqléncia esta
a descricdo de cada uma delas com uma breve explanagédo deoselDaicerta
forma o Capitul@b poderia ser considerado um manual do iosbém resumido.

40Open Office http://www.openoffice.org
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5.1 Ferramentas de 'Tipo de Evento’

5.1.1 Criar um Novo Tipo de Evento

Através dessa ferramenta € possivel criar 0s tipos de evguéoserdo controlados
pelo sistema. Exemplos de tipo de evento s&o encontrompiass provas, pales-
tras,chats etc. Sua implementacdo segue a descricdo do caso de usmt@er
Tipo de Eventosub-fluxo Al.
Na interface vista na Figufa™.1 deve-se informar o nomemnde evento, sua
descricao, se o evento é obrigatério ou ndo, se existe umequésito para parti-
cipar dele, e se é primario ou secundario.

O campo 'Nome do Tipo de Evento’ é obrigatério e o valor diptanele sera

Apicionar Tipos DE EVENnTOS
Esta ferramenta permite 3 adigdo/modificagdo de novos tipos de eventos,

Nome do Tipo de Evento

Descricdo

Pré Requisito

|I] - nenhum j

Obrigatorio
[Flsim [Fnko

Classificacdo

IPrima’ariu 'I

| Adicionar Tipo de Evento

Figura 5.1: Adicionar 'Tipo de Evento’ - Tela Inicial

exibido nas outras interfaces do sistema. O campo 'Destrigve ser preen-
chido com o significado daquele 'Tipo de Evento’. O campo-Reguisito’ ao
ser preenchido indica para o sistema que, para o 'Tipo det&vgue esta sendo
cadastrado, existe um outro 'Tipo de Evento’ dependentese Batro 'Tipo de
Evento’ deve ser realizado pelo aluno antes de realizar @mt@wcom o 'Tipo de
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Evento’ gue esta sendo criado nesse momento. Como exengeonpser citados
0s encontros técnicos nacionais. Quando o 'Tipo de Evet' ¢ home 'Se-
gundo Encontro Técnico Nacional’ for cadastrado, devergermado que existe
um pré requisito do 'Tipo de Evento’ com o nome 'Primeiro Emtco Técnico
Nacional’. Isso significa que se um aluno ndo participou deemento do tipo
'Primeiro Encontro Técnico Nacional’, ele ndo poderiaipgrar de um evento do
tipo 'Segundo Encontro Técnico Nacional’. Essa informag@ic usada na inter-
face de convocacédo de alunos do ifem%.4.9 descrita maisita.fr& Figurd &P
mostra uma tela com um exemplo preenchido.

Apbs preencher e clicar em 'Adicionar Tipo de Evento’ o sisidaz as verifica-

ADICIONAR TIPOS DE EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos tipos de eventos,

Nome do Tipo de Evento

|l! Encontro Fresencial |

Descrigdo

|Encumro Ttecnico Nacional |

Pré Requisito

0 - nenhum 'I

Obrigatorio
[Flsm [Elnio

Classificacdo

Primario 'I

| Adicionar Tipo de Evento |

Figura 5.2: Adicionar 'Tipo de Evento’ - Exemplo

¢Oes de consisténcia definidas na especificacdo e se estikgtpdnsere o registro
na base de dados conforme a Fidura 5.3.

Apicionar Trros pe EveEntos

O novo tipo de evento foi adicionado com sucesso,
[Adicionar Outro Tipo De Evento][Exibir Lista de Tipos de Evento]

Figura 5.3: Adicionar 'Tipo de Evento’ - Operacdo Realizada com Sucesso
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5.1.2 Exibir os Tipos de Evento

Com a ferramenta 'Exibir Tipos de Evento’ é possivel verifigaais 'Tipos de
Evento’ foram criados no sistema. Esta interface tambémsupas chamadas para
as ferramentas de modificacdo e dele¢éo de tipos de evenmimflementacao
segue a descricdo do caso de uso "Gerenciar Tipo de Eveifiiso A4 e sua
utilizac@o pode ser vista na Figurals.4.

Na coluna 'Cddigo do Tipo de Evento’ também séo exibidos tinis. Um

Exieir Tiros DE EVENTOS
Esta ferramenta permite a visualizagdo de tipos de eventos,

Cligue no link para modificar ou apagar o registro.

Pre

Requisito Obrigatorio || Classificacdo

Cadigo Morme

2
1@ Encontro
%Bne(ﬁj] Presencial o 5 F

[Adicionar tipo de evento]

Figura 5.4: Exibir 'Tipo de Evento’

é lanca a interface de modificacdo de 'Tipo de Evento’ e oatngd a interface
para apagar um 'Tipo de Evento'. Eles estao identificados[purd]’ e ’'[del]’
respectivamente, dentro da coluna 'Cédigo do Tipo de Evento

5.1.3 Modificar um Tipo de Evento

Esta interface é disparada a partir da interface de exilig@alados de 'Tipos de
Evento’. Seu uso é muito semelhante a interface de Inclpgfiém os dados que
ja estdo cadastrados aparecem ja preenchidos na tela. raBEguilustra essa
situacao.

A implementacéo da interface 'Modificar um Tipo de Eventgjsza descricdo
do caso de uso "Gerenciar Tipo de Evento"sub-fluxo A2.

5.1.4 Apagar um Tipo de Evento

Esta interface possui duas opgdes de inicializacdo. Umaaérgerface de exi-
bicdo conforme mencionado anteriormente. A outra é pelariarinterface de
delecéo de 'Tipo de Evento’. Na Figurals.6 é possivel verificaspecto dessa
interface.
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MobIFicar Tipos DE EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos tipos de eventos,

Nome do Tipo de Evento

|1! Encontro Presencial

Descrigdo

IEnl:nntm Ttecnico Nacional ‘

Pré Requisito

II] - nenhum j

Obrigatorio
[Elsm [Flnio

Classificacdo

IPrimério 'I

Modificar Tipo de Evento

Figura 5.5: Modificar 'Tipo de Evento’

Ao clicar no link identificado por '[del]’ o 'Tipo de Evento’ ser apagado é sele-
cionado e é exibido um botéo para ser confirmada a a¢éo sota @scolhido.
Apés pressionar o botdo o 'Tipo de Evento’ é excluido da bhsersando-se as
restricdes impostas no caso de uso "Gerenciar Tipo de Egeitdluxo A3.

5.2 Ferramentas de 'Evento’

5.2.1 Criar um Novo Evento

Através dessa ferramenta é possivel criar os eventos para sentrolados pelo
sistema. Exemplos de evento sdo & Ehcontro Presencial da Turma ARL2001",
"Mini Curso de Pacotes em Jan/2004", "Defesa de Monografi@ernembro de
2004", etc. A interface pode ser vista na Fidurd 5.7. Nelaaheser informados o
tipo de evento, a descri¢cdo do evento, as datas, nimerotiEgaetes minimo e
maximo. Sua implementagdo segue a descricdo do caso de nesoE@nto"sub-
fluxo Al.

O controle de eventos comega com o preenchimento do forimaércadastro.
Campos como data de inicio e término e turno de inicio e térmediv de pre-
enchimento obrigatério. A Figufa.8 ilustra um exemplo deepchimento de
formulario.
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DeLETAR TiPo DE EVENTO

Esta ferramenta permite a deleg3o de tipos de eventos,

Pre

Cadigo || Mome Requisito

Chrigatorio || Classificacio

2[del] 1@ Encontro 0

Presencial s F

[Adicionar Tipo de Evento]
[Exibir Tipos de Eventos]

Confirma a Deleg@o do Tipo de Evento Acima ? |

Figura 5.6: Apagar 'Tipo de Evento’

Ap6s preencher o formulério e clicar em 'Adicionar Eventosistema faz as
verificacbes de consisténcia definidas na especificacdostiser €orreto insere 0
registro na base de dados. A Figlird 5.9 ilustra a mensagencesss.

5.2.2 Exibir Eventos

Com a ferramenta 'Exibir Eventos’ é possivel verificar qe&isntos foram criados
no sistema. Essa interface também possui as chamadas {eraaasentas de
modificacdo e delecdo de eventos. Sua implementacdo segseregdo do caso
de uso "Gerenciar Evento"sub-fluxo A4. A Figlira™.10 ilustra utilizacao.

Na coluna 'Codigo do Evento’ sdo exibidos dbisks. Um é para a interface de
modificacdo de evento e outro para a interface de delecaoettoevEles estdo
identificados por '[mod] e '[del]’ respectivamente, demttessa coluna.

5.2.3 Modificar Evento

Esta interface é disparada a partir da interface de exillgd&adados de Evento.
Seu uso é muito semelhante a interface de Inclusdo de Eymontém os dados
que ja estdo cadastrados aparecem preenchidos na telaurA[Bidl ilustra essa
situacao.

Sua implementagéo segue a descricdo do caso de uso "GelEverdo"sub-
fluxo A2.
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ADICIONAR EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos eventos.

Tipo do Evento

|2 - 1* Encontro Presencialj

Data de Inicio

Turno de Inicio
Matutino Vespertino Noturno

Data de Término

Turno de Término
.Vespertino Noturno

Descrigdo

Minimo de Participantes

Maximo

Data de Inicio da Inscricdo

Data Limite para Inscricdo sem Convocacdo

Data Limite para Inscrigdo com Convocacdo

Email Padrdo para Convocacgdo

Adicionar Evento

Figura 5.7: Adicionar Eventos - Tela Inicial
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ADICIONAR EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos eventos.

Tipo do Evento

| 1* Encontro Presencialj

Data de Inicio

[2004-12-11

Turno de Inicio
Matutina Vespertino Noturno

Data de Término

(20041218

Turno de Término

Matutina Vespertino Noturno

Local

[Auditarios Centro Histérico da UFLA |

Descricdo

[1% Encontro da Turma ARL200451 |

Minimo de Participantes

lo |
Maximo

|o |
Data de Inicio da Inscricdo

[z004-10-01 |
Data Limite para Inscricdo sem Convocacdo

[2004-11-01 |
Data Limite para Inscricdo com Convocacdo

[2004-11-15 |

Email Padrdo para Convocacdo

|Esteja ¥.5. convocado a participar do evento nomnomnom nom nomnonm nomnom| |

I Adicionar Evento ||

Figura 5.8: Adicionar Eventos - Exemplo
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Apicionar EvEnTOS

O novo evento foi adicionado com sucesso,
[Adicionar Outro Evento][Exibir Lista de Evento]

Figura 5.9: Adicionar Eventos - Operagéo Realizada com Sucesso

Ex1BIR EVENTOS
Esta ferramenta permite a visualizagdo de eventos.

Clique no link para modificar ou apagar o registro,

Data Limite | Data Limite
Data de | de de Email Padréo
nicio da ||Inscriggo || Inscricio || para

nscrigéo || Sem com Convocagdo
Convocagéo || Convocacdo

o

Data ||Turno
de e Data de

Turno
g e
Término

Tipo de
Evento

Minimo de Maximo de

Codigo Participantes || Participantes %

Local Descrigdo

Inicio || Inicio Término

o

Esteja V.5.

o Auditorios || 1o convocado a

4 1 participar do
2004- 2004- Centro Encontro 2004-
F(Te‘ﬁ] Efecge”nt;?a‘ 12-11 1216 Histérico |[da Turma 10-01 2004-11-01 |[2004-11-15 %fg’;gmmm
da UFLA || ARL200452 nomnomnonm
nomnom

5]
<

[Adicionar even to]

Figura 5.10: Exibir Eventos

5.2.4 Apagar Evento

Essa interface possui duas opcdes de inicializacdo. Umbaénperface de exi-

bicdo de 'Evento’ conforme mencionado anteriormente. Aa@tpela propria
interface de delecdo de 'Evento’. Na Figlira’h.12 é possiegficar o aspecto
dessa interface.

Ao clicar no link identificado por '[del] o tipo de evento arsgpagado é selecio-
nado e é exibido um bot&o para ser confirmada a agao sobre estethido. Apos

pressionar o botdo de confirmacdo o Evento é excluido da basevando-se as
restricdes impostas no caso de uso "Gerenciar Evento'sxb-A3.

5.3 Ferramentas de 'Sub-Evento’

5.3.1 Criar um Novo Sub-Evento para 'Evento’

Através dessa ferramenta € possivel criar os sub-eventos @wento que serdo
controlados pelo sistema. Exemplos de sub-eventos sdecmsos, palestras,
provas, etc. Sua implementacdo segue a descricdo do casw d€nar Sub-
Evento"sub-fluxo Al. Na interface mostrada na Fidural5.A&&e informar o
evento principal, o tipo do sub-evento, sua descri¢ado, edara de inicio e tér-
Mino e se esse sub-evento possui um outro sub-evento quedtee]ativo.
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MobIFICAR EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos eventos,

Tipo do Evento

|2 -1 Encontro Presencialj

Data de Inicio

[2004-12-11

Turno de Inicio
Matutino Vespertino Nuturno

Data de Término

|2004-12-18

Turno de Término

Matutino Vespertino Nuturno

Local

|Auditarios Centro Historico da UFLA |

Descrigdo

[10. Encontro da Turma ARL200452 |

Minimo de Participantes

Maximo

|50 |
Data de Inicio da Inscricdo

[2004-10-01 |
Data Limite para Inscricdo sem Convocacgdo

[2004-11-01 |
Data Limite para Inscricdo com Convocacgdo

[2004-11-15 |

Email Padrdo para Convocacdo

|Esteja ¥.5. convocado a participar do evento nomnomnom NOMNOMNONM NOMNom |

Modificar Evento

Figura 5.11: Modificar Eventos
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DELETAR EVENTO

Esta ferramenta permite a delegdo de eventos.

Da

Tumo Minirmo de Maxirmo de Ini

‘ Data ||Turmo
Tipo de de de Data de

Cadigo Py de Local Descrigéo e .
Evento Inicio ll Tnicio Termino Término Participantes ||Participantes %’?c
10 auditarios [[1o.
2004- 2004- Centro Encontro 20
aldel] JiEncontro 1135755 (I 17258 ||V Histérico ||da Turma ||* 20 10

Presencial da UFLA | ARLZ004S2

[Adicionar Evento]
[Exibir Eventos]

Confirma a Delegéo do Evento Acima ? ‘

Figura 5.12: Apagar Eventos

O campo sub-evento alternativo indica que no mesmo hor&atataesera ofere-
cido outro sub-evento. Essa informacao sera usada peia vtaliar Presenca no
Evento disponibilizada para a coordenagéo. Segue umadelaim exemplo na
Figura[5. IH.

Apés preencher e clicar em 'Adicionar Sub Evento’ o sisteazaafs verificacdes
de consisténcia definidas na especificacéo e se estivetccimsere o registro na
base de dados. A mensagem da Figural5.15 é exibido se fov@assierir o re-
gistro.

5.3.2 Exibir os Sub-Eventos

Usando essa ferramenta é possivel para os coordenadoisaveuais sub-
eventos foram criados no sistema. Esta interface tambésuipas chamadas para
as ferramentas de modificacdo e delecéo de sub-eventosm§Blemientacao se-
gue a descri¢do do caso de uso "Criar Sub-Evento"sub-flux&Ad uso pode ser
visto na Figur&5.16.

Na coluna do cddigo do sub-evento também séo exibidoslidés Um é para
a interface de modificacdo de sub-evento e outro para adontede delecdo de
sub-evento. Eles estéo identificados por '[mod]’ e '[dedispectivamente, dentro
da coluna cédigo do sub-evento.
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ADICIONAR Sue EvENnTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos sub eventos,
Evento Principal

| 7|

Tipo do Evento

Descricdo

Data e Hora de Inicio

Data e Hora do Fim

Possui Alternativo?

[Flama [FInio

Adicionar Sub Evento

Figura 5.13: Adicionar Sub-Eventos - Tela Inicial

5.3.3 Modificar 'Sub-Evento’

Essa interface é disparada a partir da interface de exilnigdodados de Sub-
Eventos. Seu uso é muito semelhante a interface de Inclpséé&n os dados
gue ja estdo cadastrados aparecem ja preenchidos na teligur&[B1Y ilustra
essa situacéo.

Sua implementag&o segue a descricdo do caso de uso "Cridv8uot"sub-
fluxo A2.

5.3.4 Apagar um Sub-Evento

Essa interface possui duas opcdes de inicializacdo. Umbaénperface de exi-
bicdo conforme mencionado anteriormente. A outra é pelprigrdnterface de
delecao de Sub-Evento. Na Figlira™.18 € possivel verificapecto dessa inter-
face.

Ao clicar nolink identificado por '[del]’ o tipo de evento a ser apagado é selec
nado e é exibido um bot&o para ser confirmada a acdo sobre estathido. Apds
pressionar o botdo de confirmacgéo, o Sub-Evento é excluidasteobservando-se
as restricdes impostas no caso de uso "Criar Sub-EventfisuhA3.
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ADICIONAR SuB EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos sub eventos,

Evento Principal

|4 - 1o. Encontro da Turma ARL200452 - 1* Encontro Presencial j

Tipo do Evento

|47Mini Curso j

Descrigdo

IMini Curso de Latex ‘

Data e Hora de Inicio

[z004-12-02 1000 [

Data e Hora do Fim

|2004-12-02 12:00 \

Possui Alternativo?

[Elsm [Flnio

| Adicionar Sub Evento ||

Figura 5.14: Adicionar Sub-Eventos - Exemplo

ADICIONAR Sup EVENTOS

O novo sub evento foi adicionado com sucesso,
[Adicionar Outro Sub Evento] [Exibir Lista de Sub Eventos]

Figura 5.15: Adicionar Sub-Eventos - Operacao Realizada com Sucesso
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ExiBIR Sue EVENTOS
Esta ferramenta permite a visualizagdo de sub eventos,

Clique no link para modificar ou apagar o registro.

Sodigo Tipo . N gata gata . |
o escricdo ossUl
Sub- Evento Ee Subevento Eiora gora Alternativo Status
Evento vento e o
Inicio ||Fim

4-1o.

Encontro
3 da Turma L -

Mini Minl Curso || 2004- || 2004-

Lmod | ARL2004S2 o ey || de Latex || 12-0212-02||N N
[del] ||-1°

Encontro

Presencial

Figura 5.16: Exibir Sub-Eventos

MobDIFICAR SuB EVENTOS
Esta ferramenta permite a adigdo/modificagdo de novos sub eventos,

Evento Principal

|4 -1o. Encontro da Turma ARL200452 - 1* Encontro Presencialj

Tipo do Evento

|47Mini Curso j

Descrigdo

[Adicionar Sub Evento]

|Mini Curso de Latex

Data e Hora de Inicio

[2004-12-02 15:00

Data e Hora do Fim

[2004-12-02 17,00

Possui Alternativo?

[Flsm [Flnzo

I Modificar Sub Evento ||

Figura 5.17: Modificar Sub-Eventos
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DELETAR SuB EVENTO

Esta ferramenta permite a delegdo de sub eventos.

Sc’)digo Tipo . N gata gata . .
Is} escricdo ossul
Sub- Evento Ee b Subevento giora I;ora alternativo status
Evento Vento e o
Inicio ||Fim

4-1o.

Encontro

da Turma o .

i Mini Curso || 2004- || 2004~

SLdel] | ARL2004521 6rso || de Latex || 12-02|12-02 | N

Encontro

Presencial

[Adicionar Sub-Evento]
[Exibir Sub-Eventos]

Confirma a Deleg@io do Sub Evento Acima ?

Figura 5.18: Apagar Sub-Eventos

5.4 Ferramentas Administrativas

5.4.1 Inserir Turma no Publico Alvo

Para que os alunos possam se inscrever em um dado eventoséamecegue o
coordenador tenha definido o publico alvo para esse evento.

Usando a ferramenta de Inser¢do de Publico Alvo mostradaguaalf5.I9, o
coordenador seleciona qual evento deve ser gerenciado egends a turma dos
alunos para ser cadastrada. A Fiduralb.20 exibe um exemplelelgio.

Quando o botéo 'Selecionar Turma’ é pressionado, o siste&ibha ema tela com
a lista dos alunos ainda 'Ativos’ para conferéncia (FiqueZdlh Essa ferramenta
implementa o caso de uso 'Definir Publico Alvo'.

5.4.2 Analisar Inscricéo

ApOs criar 0s eventos e suas configuracdes é necessario qoederador valide
as intencBes de participacao registradas pelos alunesnadtigurd 5.22.

ApOs acessar essa ferramenta e selecionar o evento desegdbida uma lis-
tagem com todos os alunos que se inscreveram no eventoymenéxemplo da
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SeLecIOnAR EvEnTO E ADICIONAR TURMA NO PUBLICO ALvO
Esta ferramenta permite inserir turmas no Publico alvo,

Evento

Turma

Selecionar Turma

Figura 5.19: Adicionar Turma no Publico Alvo de um Evento - Tela Inicial

SELECIONAR EVENTO E ADICIONAR TURMA NO PUBLICO ALvO
Esta ferramenta permite inserir turmas no Publico Alva,

Evento

4-1o. Encontro da Turma ARL200452 - 1* Encontro Presencial j

Turma

ARL2002s2 - Sequnda turma de 2002, Inicio 28-03-2003, Previsao Termino 2003-03-28 4

I Selecionar Turma ”

Figura 5.20: Adicionar Turma no Publico Alvo de um Evento - Exemplo
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Apicionar TurMA NO POBLICO ALvO DO EVENTO

Evento:
4 - 1o. Encontro da Turma ARL200452 - 12 Encontro Presencial.

Turma:
ARL200252 - Segunda turma de 2002, Inicio 28-03-2003, Previsao Termino 2003-03-28,

Alunos: (para conferéncia)

Adriano Sathler Horsts -
Alberto Luiz Alves Yiotti

Alisson Gomes Cerqueira

André De Souza Guedes

André Vinicius Alvarenga Alves

Andreia Yieira Santos

Andréia Vignatti

Angelo Lotierso Filho

Antonio Claudio Sales Pinheiro

Antdnio Edivaldo De Oliveira Gaspar
Awdrey Vieira Vilela

Carlos ¥inicius Yasconcelos Rodrigues
Cirano Soares De Campos

Cleber De Oliveira Seixas

Daniel Darlen Corréa Ribeiro

Danilo Costa Nascimento

Eduardo Augusto Cosa

Eduardo Campos Dos Santos

Elcio Luiz Pagani Bortolin

Eliel Regis De Lima =l

Inserir Alunos

Figura 5.21: Adicionar Turma no Publico Alvo de um Evento - Lista de Alunos

AnaLISA INSCRIGOES
Esta ferramenta permite analisar Inscrigdes feitas por alunos.

Evento

Figura 5.22: Analisar Inscri¢cdes
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Figural2.Z2B. Na coluna 'Aceitar ou Rejeitar’ existe um bgt@oa aceitar e outro
para rejeitar a intencdo do aluno em participar do evento;a de clicar nesses
botbes para cada aluno listado, registra no banco de dadasapordenador esta
aceitando ou rejeitando a inscricdo do aluno. Essa ferr@medescrita no caso
de uso Analisar Inscrigéo.

AnaLisa INSCRIGOES

Evento:
4 - 1o, Encontro da Turma ARL2Z00452 - 12 Encontro Presencial.

Alunos:

Cadigo ||MNome e
do descricdo do
Ewento ||Evento

Aceitar
au
Rejeitar

Cod Receber
usuario Status Convocacao

4-1o.

Encontro da
Turma

4 ARL200452 - 10 ||® P

Encontro

Prasencial

=] apr,
[ClRej.

4-1o.

Encontro da
Turma

4 ARL200452 - 10 |7 P

Encontro

Presencial

= apr,
[CIRej.

4 - 1o,

Encontro da
Turma

4 ARL200452 - 10|27 ||F N

Encontro

Prasencial

=] Apr,
[ClRe].

4 -1o.
Encontro da

Figura 5.23: Analisar Inscri¢des - Lista de Alunos Inscritos

5.4.3 Inscrever Aluno no Evento

Um aluno pode participar de um evento desde que ele faca streegia sua in-
tencdo de participar. Para que seja possivel ele realizaratisidade, existe uma
ferramenta para inscricdo. Sua interface pode ser visuldina Figure'5.24.
Apés Clicar no botéo 'Inscrever no Evento’ é feito o registecbase de dados. O
caso de uso 'Inscrever no Evento’ sub-fluxo Al esta impleatenhessa interface.
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INSCREVER ALUNO NO EVENTO

Esta ferramenta permite o Aluno se inscrever num evento do gual ele faz parte do Piblico alvo,

Evento

|4 - lo. Encontro da Turma ARL200452 - 1* Encontro Presencial j

Receber Gonvocagdo?

[Elam [FInio

| Inscrever no Evento ||

Figura 5.24: Inscrever Aluno em Evento

5.4.4 Exibir Inscrito em Evento

ExIBIR INSCRITO EM EVENTOS

Esta ferramenta permite a visualizagdo de Inscrigdo em eventos,

o s Tipo de Receber
Cédigo || Descricdo Evento Status Cenvocacso
4 lo. Encontro da 19 Encontro C 5

Turma ARLZ200452 ||Presencial

[Inscrever em Evento ]

Figura 5.25: Exibir Inscrito em Evento

ApOs realizar a sua inscrigdo em um ou mais eventos, o alute\@ificar as
informacgdes de sua inscricdo usando a ferramenta 'Exibariio em Eventos’. A
Figural5.Z2b mostra a tela com um exemplo da consulta merdacaaeriormente.
A partir dolink no rodapé da tela é possivel executar diretamente a fertamen
‘Inscrever em Evento’ sem a necessidade de acessar o meruramdéntas da
pagina.

5.4.5 Imprimir Lista de Presenca

Uma das tarefas durante a execugdo de um evento é obter tandelipresenca
organizada e assinada por todos. A ferramenta de imprigtér fie presenca é a
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implementacédo do caso de uso ‘Imprimir Lista de Presengaa iiciar seu uso
o professor deve selecionar o evento para o qual ele devemaagelistas (Figura

5.78).
Em seguida, o professor deve selecionar um dos sub-evem®sgedto principal

ESTA FERRAMENTA PERMITE IMPRIMIR LISTAS DE PRESENGA

Evento

=

Selecionar Sub-Evento |

Figura 5.26: Imprimir Lista de Presenca - Selecionando um Evento

e clicar no botéo de imprimir lista (Figutahl27).
Por final a lista de presencga € apresentada levando-se eideragéo o disposto

ESTA FERRAMEMNTA PERMITE IMPRIMIR LISTAS DE PRESENGA

Evento:
4 - 1o. Encontro da Turma 4RL200452 - 19 Encontro Presencial,

Sub-Evento

3 - Mini Curso de Latex - Mini Cursnj

| Imprimir Lista (tela) |

Figura 5.27: Imprimir Lista de Presenca - Selecionando um Sub-Evento

no caso de uso que descreve essa ferramenta (Figuta 5.28).

5.4.6 Inscrever Sub-Evento Alternativo

Em um evento é possivel que haja sub-eventos simultane@nd@unouver sub-
eventos desse tipo em um mesmo evento o aluno devera optampdos sub-
eventos simultaneos daquele evento. Isso é feito atravédetface 'Inscrever
Sub-Evento Alternativo’. A FigurBC5.P9 mostra a tela dariatee apds ter sido
selecionado um evento. O aluno deve fazer sua op¢ao por ueveioms exibidos
em linha.
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Lista de Presenca

Evento Principal

4 - 10. Encontro da Turma 4RL200452 - 19 Encontro Presencial

Sub-Evento

3 - Minl Curso de Latex - Mini Curso.

Data e Hora Inicio Data e Hora Termino
2004-12-02 2004-12-02
Aluno Assinatura

Antonio Vitor Elias Swaid Junior

I Ir Para Impressé&o de Lista

Figura 5.28: Imprimir Lista de Presenca - Lista Final (em Tela)

Caso exista mais de um conjunto de sub-eventos simultacads, conjunto
€ exibido numa linha e o aluno deve escolher um sub-eventadi® conjunto
clicando no bot&o correspondente da tela.

5.4.7 Preencher Lista de Presenca Eletronica

Com a ferramenta 'Preencher Lista de Presenca Eletronmassivel registrar no

sistema para cada sub-evento de um determinado eventaos glue comparece-
ram. Em outras palavras, esta 0 uso dessa ferramenta podens&terado como

atranscricdo da lista de presenca para o sistema. Essaag@o é usada na veri-
ficacdo da presencga de um aluno num evento.

Para preencher a lista de presenca eletrénica basta acessa correspondente,
selecionar o evento e o sub-evento desejados. O sistenmeeitid uma lista com
todos os alunos inscritos naquele sub-evento e também urzapzaa marcar as
presencas. Essa ferramenta pode ser usada mais de umaa/@zrpesmo sub-
evento. Caso isso ocorra, para os alunos que foram marcadwas’Presente’ a
listagem apresenta a caixa de marcacédo preenchida.

5.4.8 Avaliar Presenca no Evento

Para iniciar o processo de avaliar a presenca dos alunoentoevasta abrir a in-
terface 'Avaliar Presenca no Evento’. Quando essa intedaexecutada, o sistema
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INSCREYER ALUNO EM SuB-EVENTOS ALTERNATIVOS

Esta ferramenta permite o Aluno se inscrever num sub-evento
opcional de um evento,

Evento:
4 - 1o, Encontro da Turma ARL2Z00452

Sub-Eventos Alternativos

1- 13 - Mini Curso de Pacotes com RPM 14 - Mini Curso de CUPS

Figura 5.29: Inscrever Sub-Evento Alternativo

realiza as verificacdes necessarias sobre o estado do evanis sub-eventos para
cada aluno. Caso haja sub-eventos para os quais as infasdedpresenca no
sub-evento estejam pendentes, o sistema exibe uma lisagereles. Na Figura
pode ser vista uma listagem onde ha sub-eventos corérmp@adie informa-
¢Oes. Essas pendéncias devem ser verificadas pelas fetmarderPreenchimento
de Lista de Presenca Eletrdnica. Apesar de ter pendénciistama, € permitido
que a informacgéo para o aluno sobre o evento selecionadatsej&zada. Basta
marcar a op¢ao correspondente ao aluno e pressionar o Bdtédizar’.

Caso ndo haja pendéncias de informagbes para o aluno a teEigutal®. 3P é
exibida. O sistema identifica os alunos com todas as infdiesapreenchidas e
automaticamente marca seus respectivos campos pargafagitrabalho de atu-
alizacdo de informac¢des. Entretanto somente apos clichotdm 'Atualizar’ os
dados selecionados manual e automaticamente serdo gsavado

5.4.9 Convocar Aluno

A ferramenta de convocacédo de alunos permite que a cooitenaglize a tarefa
de verificar quem ja compareceu em eventos. A ferramentaaadiVersas pes-
quisas no sistema, analisa os resultados e sugere paralemacio os alunos que
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EsTa FERRAMENTA PERMITE PREENCHER LISTAS DE PRESENGA ELETRONICAS

Lista de Presenca

Evento Principal

4 - 1o, Encontro da Turma ARL200452 - 1% Encontro
Presencial

Sub-Evento

13 - Mini Curso de Pacotes com RPM - Mini Curso.

Data e Hora Inicio Data e Hora Termino
2004-02-10 2004-02-10
Aluno " Presente

Antonio Vitor Elias Swaid Junior "

Preencher

Figura 5.30: Preencher Lista de Presenca Eletrénica
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ESTA FERRAMENTA PERMITE AVALIAR A PRESENCA DOS ALUNOS NOS EVENTOS

Evento:

4 - 1o, Encontro da Turma ARL200452 - 19 Encontro Presencial.

Alunos:
Sgdlgo MNome & descricdo || Cod ‘ iiigdllsdo Aluno Concluiu
Evento do Evento USUAMD =l e Evento?
Ha pendénclas
de sub-eventos
para o Auno,
4 - 1o, Encontro 3 - Mini Curso
da Turma de Latex - N
4 ARL200452 - 10 29 4 13 - Mini Curso
Encontro de Pacotes com
Prasencial RPM - M
Confirma assim
mesmao?
Flsim

Atualizar Presentes

[Analisar Presenca em Outro Evento]

Figura 5.31: Avaliar Presencga - Aluno estd com Pendéncias
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ESTA FERRAMENTA PERMITE AVALIAR A PRESENGA DOS ALUNOS NOS EVENTOS

Evento:
4 - 1lo. Encontro da Turma ARLZ00452 - 10 Encontro Presencial.

Alunos:

Codigo ||[Nome e Cod Status || Aluno
do descrigéo do i Atual do|| Concluiu
Evento ||Evento Evento ||Evento?
4 - 10, Encontro
da Turma
4 ARLZ200452 - 10 || 29 & Sim
Encontro
Presencial

| Atualizar Presentes |

[Analisar Presenca em Outro Evento]

Figura 5.32: Avaliar Presenca - Aluno sem Pendéncias

ESTA FERRAMENTA PERMITE AVALIAR A NECESSIDADE DE CONVOCAGAD DE ALUNDS Para EvEnTOS

Evento:
4 - 1o. Encontro da Turma ARL2004S2 - 12 Encontro Presencial.

Alunos:
Status :
Cod . Confirma
. atual no Resumo da Pesquisa .
usuario Convocacdo?
Evento &
Alunos gque estdo no publico alvo deste evento
N&o foi encontrada
nenhuma ocorréncia
concluids do evento 4 para .
=
8 P o aluno. el
0 aluno pode ser
nnnnnnnn A

Figura 5.33: Convocar Aluno - Listagem Inicial
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devem ser convocados ou hdo para um determinado evento.
Inicialmente é necessario escolher um evento para sesadali Primeiramente

INGU UL S I G
nenhiuma ocorréncia
concluida do evento 4 para .

=
397 P o ano, Sim
2 aluno pode ser
convocado

Dutros alunos com situacdo pendente pars o mesmo tipo de
evento

MN&o foi encontrada nenhuma ocorréncia
concluida do evento 4 para o aluno. .

P Sim
2 aluno provavelmente deve ser
convocado para um evento do tipo 2

11

N&o foi encontrada nenhuma ocomréncia

Figura 5.34: Convocar Aluno - Listagem Intermediaria

é feita uma andlise sobre o publico alvo desse evento. Enidsegufeita uma
analise para todos os outros alunos do curso. As analisees#@hantes, porém
diferem em relacdo ao conjunto de alunos que estdo sendsaaius.

Para enviar a convocacdo para um aluno basta marcar a cao@iaga e em

concluids do evento 4 para o aluno, .

Sim
0 aluno provavelmente deve ser
convocado para um evento do tipo 2

436

MN&o fol encontrada nenhuma ooorréncia
concluida do evento 4 para o aluno. .

Sim |
2 aluno provavelmente deve ser
convocado para um evento do tipo 2

437

I Enviar Convocaciio para Alunos ||

[verificar Outro Evento]

Figura 5.35: Convocar Aluno - Rodapé da Listagem

seguida pressionar o botdo enviar convocagdo. O sisterfmdnt@o enviar os
e-mailsde convocacdo conforme cadastrados e se ndo for possiliel @xexto
completo dee-mailna tela para poder ser copiado.
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Capitulo 6

Conclusao

No desenvolvimento deste novo médulo de controle event@sqia-duc@refo-
ram colocadas em pratica as matérias estudadas no cursoJARRRmente as no-
vas técnicas formalmente aprendidas, foram utilizadasag experiéncias pré-
vias do autor no que diz respeito a engenhariaafavaree desenvolvimento de
sistemas. As necessidades de ferramentas de apoio a tomddaisfio e de uso
administrativo descritas na Se¢adl 2.4 trouxeram o tema ttesialho 'a tona’.
Participar do curso ARL foi uma experiéncia muito boa. A nlinidale de educa-
¢do a distancia (EaD) mediada pela Internet ndo fazia paradeira’ de cursos
realizados pelo autor anteriormente. Poder colaborar comllaoria de um ambi-
ente virtual, em particular o usado pelo ARL, trouxe muitisfacao para o autor.
N&o s6 a participacéo no curso foi a distancia mas tambémenggimento das
ferramentas propostas. A experiéncia do desenvolvimedist@ncia também foi
nova para o autor e muito proveitosa. Nesse processo, a gaQéa, através dos
servicos oferecidos na Internet, teve um papel fundameletgdrover o contato
entre os envolvidos. Através do usoalats e-mails WEB sites o0 proprio am-
biente virtual do curso descrito no Capitllo 1 foi possik@tar informacgdes, tirar
davidas, enviar exemplos e receber comentarios.

Durante os encontros presenciais também foi possivel atftamacbes e co-
laboragbes dos orientadores deste trabalho. No primegongto presencial foi
definido o tema deste trabalho e também as principais fenmaseue deveriam
compor o hovo modulo de eventos. Vale mencionar qieduc@reja possuli
um modulo de eventos. O médulo existente precisava de foalgiades adicio-
nais para facilitar o trabalho da coordenacg&o do curso eapaela eventos. Para
implementar essas novas funcionalidades foi decidido arranovo modulo de
eventos ao invés de evoluir o médulo atual. A idéia de ded$ezvam modulo
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novo mostrou-se bastante adequada e facilitou o desemenitd das novas in-
terfaces e das novas funcionalidades. Mesmo sendo noveeowdvimento do
moédulo seguiu oguidelines(Anexo[A.]) de desenvolvimento com o objetivo de
facilitar sua manutencéao, padronizacao em relacéo aassoutidulos e sua futura
expansao.

O novo médulo de controle de eventos paE-duc@refoi implementado para su-
prir as necessidades ainda existentes com o médulo atuaé é&as estédo a lista
de presenca (papel e eletrbnica), convocacao de alunosieagdio de alunos que
ja compareceram ou ndo nos encontros obrigatérios. Asierreas descritas no
Capituld® preenchem esse espaco e fornecem meios paralaragiko do curso
administrar essas informacgdes de maneira mais automatzsithplificada.

O conceito de gerenciamento de eventos apresentado naldEpiti implemen-
tado para ser integrado aduc@reque nesta época encontra-se integrado ao
TelEduc Futuramente, o0 mesmo conceito pode ser implementadovabsierse
a integracdo com outros ambientes virtuais e outras lirengage programacéao.
A camada de modelagem de dados apresentada ndo é comptetaeendente
das linguagens de programacéo utilizadas e nem do ambietuigl.vEntretanto
sd0 necessarios pequenos ajustes na modelagem pararintegreceito do novo
moédulo de controle de eventos em outros ambientes virtuagueagens de pro-
gramacao.

Especificamente sobre este novo médulo de eventos podegiam@ementadas
novas funcionalidades como:

e Controle de materiais e equipamentos para 0s eventos coatashow,
retro-projetor, computadores, etc;

e Controle de salas como: auditorios, anfiteatros, labdostéetc;
e Evoluir a interface de gerenciamento de publico alvo;

¢ Interface para confirmar presenca eletronicamente;

e Aviso das acdes dos alunos no sistema para a coordenacao;

Ao término do desenvolvimento deste novo moédulo, mesmo m@ementando
as futuras funcionalidades acima propostas, 0 autor espentribuido para
facilitar e simplificar as atividades do gerenciamento droteda participacéo de
alunos nos eventos presenciais oferecidos pela coordedagéurso ARL.
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Apéndice A

Apéndices

A.1 Guidelines Para o Desenvolvimento Padronizado

A.2 Estatisticas de Utilizacdo de Apache e PHP
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1 Orientagao a Objetos e Nomes

A manipulagio das tabelas na base de dados deve ser feita por meio de objetos
que incluam métodos para executar as operages basicas abaixo:

o selecionar 1 tnica tupla da base através da chave passada ao construtor;
o alterar os campos (atributos da classe);

o salvar as alteragGes ou incluir uma nova tupla;

o excluir o registro relacionado ao objeto.

As classes e atributos devem possuir seu nome constituido por iniciais mints-
culas (exceto os compostos por siglas) e em inglés, como por exemplo user, tool,
etc.

Os métodos (operagdes), devem seguir a seguinte normatizacdo:

o a letra inicial deve ser mindscula;

o fungdes que alteram o valor de um atributo deve ser composta pelo prefixo
set seguido pelo nome do atributo, como por exemplo setName();

fungfes que consultam o valor de um atributo seguem a recomendagio
anterior, substituindo o prefixo por get (getName());

funges que apenas executam uma acao, como por exemplo, salvar o con-
tetido do objeto no banco de dados, devem ter seu nome definido com um
verbo, como save() ou delete();

deve ser incluida uma “assinatura” antes da implementagao de cada funcdo,
especificando o retorno esperado, parametros recebidos e uma breve de-
scricdo do funcionamento da fungéo, como mostrado na Figura 1;

pontos criticos da fungio, que ndo possam ser facilmente entendidos por
uma répida anélise do cddigo, devem ser comentados.

Todos os nomes (varidveis, classes, fungdes, etc.) devem seguir a chamada
“notagiio camelo”, ou seja, caso o nome seja composto por duas palavras, as ini-
ciais devem estar em maitscula (ndo devem ser usados caracteres de sublinhado
para separar as palavras), e.g. getName, fileHandler, ...

O disposto no pardgrafo anterior néo ¢ aplicavel no caso de constantes, que
devem ser grafadas com todas as letras em maitsculas e separadas por ¢_’, como
ROOT_DIR.

Tais constantes devem ser usadas para impedir a inclusdo em duplicidade
de uma classe, como visto na Figura 2. A propdsito da figura citada, observar
0 uso da tag de abertura do PHP, que deve privilegiar sua forma intermediéria
(<?php) em detrimento das short tags (<? ... ?>)e o uso de um comentario
identificando o que est4 sendo fechado (definigo da classe, fungio-membro, teste
if-else,

Figura A.1: Guidelinesde desenvolvimento para o E-duc@re 1/4
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/%
* void swap(int a, int b): swap the values (...)
*/
function swap($a, $b){
Stmp = $a;
$a = $b;
$b = $tmp;
} // swap()

Figura 1: Exemplo da documentagdo de uma fungio

<7php
if (!defined("CLASS_INC")) {
define("CLASS_INC", 1);

class aClass {
/1.0
}; // class
} // if !defined
kol

Figura 2: Defini¢iio de uma classe

2 Identagao

Aidentagéo do codigo deve ser feita usando expansdo de tabulagio para espagos,
com 4 espacos de tamanho. Esse ¢ o valor padrdo para alguns editores, como
o Anjuta por exemplo. Isto significa que o uso de tabulagio ndo é permitido
devido  possibilidade de algum usudrio misturar tabulacio com espacos (editar
0 codigo em um programa que converta tabulagio para espacos, por exemplo)
e tornando o c6digo ilegivel.

Instruges que utilizem chaves para delimitar blocos (while, if, function,
class, switch, etc.) devem ter sua abertura na mesma linha da instrugio, como
mostrado na Figura 3. Aproveitando a mesma figura, ressalta-se o uso de espacos
separando operadores e operandos em expressies booleanas ou aritmeéticas.

3 Codificagao da Interface

A interface com o usudrio, obviamente feita através de paginas HTML deve
seguir rigidamente o disposto nesta especificacdo, visando garantir:

 portabilidade;

Figura A.2: Guidelinesde desenvolvimento para o E-duc@re 2/4
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<?php

Louifu($au> $b)
Luuuucuuechoy"Aymaior que B";
LuuuuuuuTeturng true;
vouutuelsen{
Luuuuuuuechoy " Aymenor, que B" ;
Luuuuuuureturn false;

vous}

Lonn$inmu0;
Lons$uull;

Lonudou{
Loueuu$ieT

-
vonutuwhiley ($i<u$]) ;
kod

Loueeus$iumu

Figura 3: Exemplo de Identagio e Uso de Chaves

o internacionalizacio;
o acessibilidade;
o formatagdo configuravel.

Os dois primeiros itens podem ser facilmente alcancados evitando o uso de
PHTML! (Figura 4), privilegiando um cédigo PHP puro (Figura 5), ou seja,
tudo o que for gerado na pagina deve ser proveniente de uma fungo de impressio
da linguagem, como print, echo, etc. Essa codificacdo facilita a internacional-
izagéo através do uso do GNU/gettext, algo que seria extremamente complicado
usando uma codificagio PHTML. A internacionalizagio usando GNU/gettext
néo é abordada nestas guidelines pois trata-se apenas de uma chamada de uma
fungio que recebe uma string como parémetro melhorar isso!.

Por ibilidade entende-se a facilidade (ou o menor nivel de dificuldade
oferecido) para a visualizagdo de paginas em navegadores em modo texto ou
destinados a portadores de necessidades especiais (navegadores com sintese de
voz, conversores para braille, etc.). O menor grau de dificuldade é oferecido
usando a marcagio HTML corretamente (por exemplo, titulos <H1>, ...<HE>
néo devem ser usados para efeitos visuais em fontes, mas para inserir uma nova
secio/subse¢do no documento). Deve-se usar apenas os elementos estruturais de
marcagdo na criagio das paginas, evitando elementos (tags) e atributos depreci-
ados, como font, bgcolor, color, align, etc. Deve-se usar, preferencialmente,
o0 HTML 4.01 Strict DTD, disponivel em (Referéncia da Especificagio

TPHTML: HTML com codigo PHP distribufdo ao longo da pagina, em pontos isolados.

Figura A.3: Guidelinesde desenvolvimento para o E-duc@re 4/4
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<html>
<body>

Nome: <7 echo $name; 7><br>
Enderego: <7 echo $address; ?><br>

</body>
</html>

echo
echo
echo
echo
echo
echo

Figura 4: Codificaio baseada em PHTML

"<html>\n";

"<body>\n";

" Nome: $name<br>\n";
Enderego: $address<br>\n";
</body>\n";

</htm1>\n";

Figura 5: Codificagio usando PHP puro

do HTML - substituir). Maiores informagdes sobre acessibilidade e técnicas
para aumenté-la estdo em (Referéncia do WAI-W3C!).

Ainda no quesito acessibilidade, mas incluindo ainda a formatagio config-
urével, encontra-se o uso de CSS2 (colocar referéncia!) para formatacio
de tamanho, cores e tipos de fontes, layout (tabelas devem ser usadas apenas
para disponibilizar dados realmente tabulares, ndo para formatar a aparéncia da
pégina, exceto quando sua linearizado fizer sentido - WAI-W3C), etc. Existem
folhas de estilo pré-definidas e que podem ser extendidas em caso de necessi-
dade. Para formatagdo, devem ser usados preferencialmente os elementos DIV e
SPAN utilizando o atributo class referenciando uma classe presente na folha de

estilos.

Figura A.4: Guidelinesde desenvolvimento para o E-duc@re 4/4
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Web Server Surve- SecuritySpac

| security ]

Free Reports | Paid Reports | Order Survey Archive | FAQ | Glossary

English | Deutsch | Espafiol

Free Research Reports|
web srvrs by domain
market share
server details
ssl srvrs by domain
market share
server details
certs & CAs
protocols & ciphers
apache modules
tech penetration
web authoring tools
theft & upgrades
cookie usage
isp market share
dns load balancing
web bugs
firewalled IIS
web failure/growth
p3p compact policy
telephone area code
DNS site operator

WEb Server Survey For analysis of other domains:

August 1st, 2005 [Please Select =l

Across All Domains

Market Share Change (Total servers: 15,389,236)

Apache 11,095,845 72.10% 10,938,890 71.94% +0.16%
Microsoft 3,425,678 22.26% 3,402,407 22.38% -0.12%
Zeus 121,930 0.79% 124,574 0.82% -0.03%
Netscape 95,598 0.62% 86,221 0.57% +0.05%
WebSTAR 52,069 0.34% 45,145 0.30% +0.04%
WebSite 15,937 0.10% 16,453 0.11% -0.01%
Other 582,179 3.78% 592,115 3.89% -0.11%
Iservers are ordered according to their global market share.
http://www.securityspace.com/s_survey/data/200507/inde» lof2

Figura A.5: Utilizagdo do Apache como servidaeb1/4

94



Web Server Surve- SecuritySpac

Harket Share for July 2005 - Across All Donains

B fpache - (72.10%)
[ ticrosoft - (22.26)
Wz - 0.

[ tetscape - @.622
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[ vebsite - ca.102)

Bl other - 3.7

Copyright (&) 1998-2085 E-Soft Inc.

Historical Market Share - Across ALl Donains
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Copyright (c) 1998-20085 E-Soft Inc.

Copyright® 1998-2005 E-Soft Inc. Excerpts of this report may be reproduced providing that E-Soft and the URL http://www.securityspace.com

are attributed.

Home | About Us | Contact Us | Partner Programs | Privacy | Mailing Lists | Abuse
Security Audits | Managed DNS | Network Monitoring | Site Analyzer | Internet Research Reports
Web Probe | Whois

© 1998-2005 E-Soft Inc. All rights reserved.

http://www.securityspace.com/s_survey/data/200507/inde» 20f2

Figura A.6: Utilizag&o do Apache como servideeb?2/4
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Apache Survey: Apache Module Rej

r\ English | Deutsch | Espafiol u
security P
Y space Security ¥ Managed ¥ Network W Site  WResearch¥ Bundied
L ' J Audit DN Monitor“ARAIYZER/ Reports [ Services

Free Reports | Paid Reports | Order Survey Archive | FAQ | Glossary

Apache Module Report

August 1st, 2005

The Apache Module report is a breakdown of the popular add-on P Bpsche Ndele Bistariasl Penetratisn Rake
modules to the Apache web servers. All percentages shown are based
on web servers running Apache in this month's survey. | |

Click any module to see detailed graphs and histories. e T
Module July 2005 July 2005 June 2005 June 2005 Growth
Count % Count % %
PHP 5,087,300 45.85 5,082,557 46.46 -1.32
mod_ssl 3,419,639 30.82 3,384,074 30.94 -0.38
OpenSSL 3,418,592 30.81 3,383,005 30.93 -0.38
FrontPage 2,431,093 2191 2,427,878 22.19 -1.28
perl 1,342,647 12.10 1,335,652 12.21 -0.90
mod_log_bytes 892,176 8.04 878,641 8.03 0.10
mod_bwlimited 834,740 7.52 824,012 7.53 -0.13
DAV 493,266 4.45 497,083 4.54 L2M1
mod_throttle 380,458 3.43 385,151 3.52 -2.62
mod_jk 374,667 3.38 379,033 3.47 -2.55
mod_fastcgi 290,290 2.62 287,533 2.63 -0.47
mod_python 195,077 1.76 191,951 175 0.19
mod_auth_pam 164,618 1.48 172,891 1.58 -6.13
ApacheJServ 113,771 1.03 119,693 1.09 -6.29
AuthMySQL 113,224 1.02 112,886 1.03 -1.12
us 109,122 0.98 111,177 1.02 -3.24
mod_layout 82,315 0.74 81,031 0.74 0.15
Rewrit 77,099 0.69 71,670 0.71 -2.14
Ben-SSL 65,165 0.59 67,841 0.62 -5.30
Resin 36,254 0.33 36,147 0.33 -1.12
mod_watch 32,586 0.29 30,836 0.28 4.18
mod_fs 19,730 0.18 12,388 0.11 57.01
mod_become 17,908 0.16 17,607 0.16 0.27
SVN 13,545 0.12 12,808 0.12 4.26
Embperl 5,949 0.05 6,305 0.06 -6.98
mod_macro 5,595 0.05 5,639 0.05 -2.18
Tomcat 5,035 0.05 5,578 0.05 -11.01
mod_backhand 4,940 0.04 4,825 0.04 0.94
http://www.securityspace.com/s_survey/data/man.200507/apachemods.html lof2

Figura A.7: Utilizacdo do Apache como servidaeb3/4
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Apache Survey: Apache Module Rej

CSacek
mod_virtual
Raven
Midgard
AxKit
mod_front
iae_chroot
mod_czech
mod_oas
SSlLeay
AuthPostgreSQL
ihtml
WebTen
ad
PyApache
mod_script
NIRL

4,144
4,050
2,582
2,429
1,996
1,912
1,327
1,258
812
811
804
613
300
114
66

0.04
0.04
0.02
0.02
0.02
0.02
0.01
0.01
0.01
0.01
0.01
0.01
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

4,253
3,375
2,697
2,588
2,338
1,949
1311
1,253
842
808
796
617
333
115
65

0.04
0.03
0.02
0.02
0.02
0.02
0.01
0.01
0.01
0.01
0.01
0.01
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

-3.94
18.30
-5.62
-1.47
-15.84
-3.29
-0.21
-1.02
-4.93
-1.05
-0.42
-2.05
-11.18
-2.27
0.10
-141
N/A

Note: Readers are cautioned that the Growth percentages are based on a module's market share penetration

rather than the absolute number of modules we detected. Thus, it is possible for the number of modules to

increase, while the growth is actually a negative value.

Looking for a specific module? Check the module registry at http:/modules.apache.org/

Note: OpenSSL, BSafe, and SSLeay aren't true modules in their own right; rather they are required for a number
of SSL enabling modules, and will often have their signature string imbedded into the server string, thus allowing
us to determine which of them is being used. Rather than separate this out into a separate report, we've included

them here.

Copyright© 1998-2005 E-Soft Inc. Excerpts of this report may be reproduced providing that E-Soft and the URL

htp://www.securityspace.com/ are attributed.

Home | About Us | Contact Us | Partner Programs | Privacy | Mailing Lists | Abuse
Security Audits | Managed DNS | Network Monitoring | Site Analyzer | Internet Research Reports

http://www.securityspace.com/s_survey/data/man.200507/apachemods.html

Figura A.8: Utilizacdo do Apache como servidaeb4/4

Web Probe | Whois

© 1998-2005 E-Soft Inc. All rights reserved.
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PHP: PHP Usage St

search for [GRGEY function list

Usage Stats for August 2005

PHP: 22,267,442 Domains, 1,291,738 IP Addresses
Source: Netcraft

You can also see how popular PHP is relative to other Apache modules at SecuritySpace's Web Survey. Spoiler: PHP is the most popular. There is
also a Programming Community Index provided by TIOBE.

Copyright © 2001-2005 The PHP Group This mirror generously provided by: Web Hosting Talk
All rights reserved. Last updated: Mon Aug 8 19:23:17 2005 EDT
http://www.php.net/usage.p 1of1
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